SZEPMUVESZETI MUZEUM — BUDAPEST
TRNAVSKAUNIVERZITAVTRNAVE

HATARTALAN ANTIKVITAS
BEZHRANICNA ANTIKVITA
ANTIQUITY

- Vol.lI.

Budapest 2013




SZEPMUVESZETI MUZEUM — BUDAPEST
TRNAVSKA UNIVERZITA V TRNAVE

HATARTALAN ANTIKVITAS
BEZHRANICNA ANTIKVITA
ANTIQUITY

Vol. Il.

Tanulmanyok a romai antikvitasrol
Stiidie o rimskej antikvite
Studies of the Roman Antiquity

Edited by
Erik Hrnciarik and Nora Bohler

Budapest 2013

|

ngary-Slovakia

T
Hul P H o . ] [
k Cross-border Co-operation Bu“dlng : Eurapean Union III
Pr

< e European regional Development Fund
I ogramme 2007-2013 partnershlp SZEPMUVESZETI
MUZEUM

........



A publikécié kiadasat az EU a Magyarorszag-Szlovakia Hataron Atnyulé Egyiittm(ikddési Program
2007-2013 keretében tamogatta (projekt HUSK 1101/1.7.1/0259).

Publikacia vznikla s podporou EU v ramci Programu cezhrani¢nej spoluprace Madarska republika —
Slovenska republika 2007-2013 (projekt HUSK 1101/1.7.1/0259).

The publication was supported by the EU as part of the Hungary-Slovakia Cross-border Co-
operation Programme 2007-2013 (project HUSK 1101/1.7.1/0259).

SZERZOK/ AUTORI/ AUTHORS

Birkas Eva (Szépmlvészeti Mizeum, Antik Gy(jtemény, Eés, Budapest)
PaedDr. Nada Bizova, PhD. (Trnavska univerzita v Trnave)

Mgr. Martin Brestovansky, PhD. (Trnavska univerzita v Trnave)

Mgr. Andrea Durianova, PhD. (Trnavska univerzita v Trnave)

Dr. phil. Erik Hrn¢iarik (Trnavskd univerzita v Trnave)

PhDr. Bedta Husova (Mizeum mesta Bratislavy)

prof. PhDr. Klara Kuzmov4, CSc. (Trnavska univerzita v Trnave)

Magr. Peter Lenco, PhD. (Trnavska univerzita v Trnave)

Magr. Lucia Novédkova, PhD. (Trnavska univerzita v Trnave)

Pogany Dalma (Szépmiivészeti Mizeum, Antik Gyijtemény, Eés, Budapest)
Magr. Nicol Sipekiova, PhD. (Trnavska univerzita v Trnave)

Mgr. Andrej Skala (Trnavska univerzita v Trnave)

LEKTOROK/ RECENZENTI/ REVIEWERS:

Dr. Nagy Arpad Miklés, egyetemi docens (Szépm(vészeti Mizeum — Budapest)
Magr. Kristina Liber¢anova, PhD (Trnavska univerzita v Trnave)

doc. PhDr. Vladimir Varsik, CSc. (Trnavska univerzita v Trnave)

ANGOL FORDITAS/ ANGLICKY PREKLAD/ ENGLISH TRANSLATION: Lubomira Kuzmova, Dezsényi Katalin
FENYKEPEK/ FOTOGRAFIE/ PHOTOGRAPHS: © Andrea Durianova, Erik Hrnéiarik, Beata Husova, Szépmd-
vészeti Mlzeum

GRAFIKAI TERVEZES/ SADZBA/ LAYOUT: © Veloz Néra, Hrnéiarik Erik

© Szépmlivészeti Mizeum — Budapest, 2013
© Trnavska univerzita v Trnave, 2013

FELELOS KIADO/ VYDAVATEL/ PUBLISHER

Badn Laszl6 féigazgatd/ Generélny riaditel/ General Director
Szépmdlvészeti Mizeum/ Museum of Fine Arts

Doézsa Gyorgy ut 41, H-1146 Budapest

Trnavska univerzita v Trnave, Filozoficka Fakulta, Katedra klasickej archeolégie
Hornopotoc¢na 23, SK-918 43 Trnava

http://classics.mfab.hu/husk/
http://www2.szepmuveszeti.hu/husk/sk/
http://fff.truni.sk/

ISBN 978-615-5304-16-3

Tartalom/ Obsah/ Content

I. Rész/Cast/Part

A hataron atnyulé projekt céljai, médszerei, eredményei
Ciele, metédy a vysledky cezhrani¢ného projektu
Themes, methods and results of the cross-border project

Pogany D.- Kuzmov4, K.: A hataron atnyuld projekt céljai, médszerei, eredményei
Ciele, metddy a vysledky cezhrani¢ného projektu
Aims, methods and results of the cross-border project

Il. Rész/Cast/Part

Tanulmanyok a rémai antikvitasrol
Stadie o rimskej antikvite

Studies of the Roman Antiquity

Birkas, E.: Virtualis mizeumpedagdgia — mihelymunka tanaroknak
Virtual museum education — workshops for teachers

Birkas, E.: Csaladi élmény a muzeumban - mihelymunka mizeumpedagdgusoknak
Family experience in the museum — workshops for museum educators

Bizov4, N.: Staroveky Rim ako ho nepozndme - ndmety pre zdujmovu c¢innost
Ancient Rome as we do not know it — ideas for activities

Brestovansky, M.: Prezit staroveky Rim - zazZitkova edukacia v oblasti historie
Experiencing Ancient Rome: Experiential education in the field of history

Durianova, A.: Sutaz o starovekom Rime v slovenskych regiénoch
Competition about the ancient Rome in the Slovak regions

Hrn¢iarik, E.: Ako hladat antiku na Slovensku
How to search for antiquity from Slovakia

Husova, B.: Blizsie ku Gerulate. Tedria a prax v patnastrocnom hladani pamati miesta
v Gerulate
Closer to ancient Gerulata. Theory and practice in the 15 year’s search
for the memory of the place

Lenco, P:: VyuZzitie aktivizujucich metdd vo vychove a vzdeldvani so zameranim na
staroveky Rim
Activating teaching methods with focus on Ancient Rome

12
19

22

23
25

26
29

31
35

36
40

41
45

46

52

53

60

61
65



Novakova, L.;, Ars venustatis” Kozmeticka starostlivost v antickom Rime
“Ars venustatis.” Cosmetic care in Ancient Rome

Sipekiova, N.: Latin¢ina na roznych stuprioch $kél v minulosti a dnes
Latin language education in the primary and secondary schools

Skala, A.: Vychovno-vzdelavacia ¢innost v prostredi letného pobytového tabora
so zameranim na rimsku antiku

Educative activities in a summer camp

Bibliography

66
73

74

77

78

82

84

. Rész/Cast/Part

A hataron atnyiilo projekt céljai, modszerei, eredményei
Ciele, metody a vysledky cezhranicného projektu
Themes, methods and results of the cross-border project



A hataron atnyulo projekt céljai, modszerei, eredményei

Pogdny D. - Kuzmovd, K.

A budapesti Szépmiivészeti Mizeum és a Nagyszombati Egyetem (Trnavska
univerzita v Trnave) 2012. augusztus 1 - 2013. julius 31. kozott ,Hatartalan antik-
vitas” cimmel k6z6s projektet valésitott meg, amelyet az Eurépai Unié a Magyar-
orszag-Szlovakia Hataron Atnyulé Egyiittmiikédési Program 2007-2013 keretében
148 964 eurdval tamogatott.

Partnerként célul tiiztiik ki, hogy az antik hagyomany és a k6z6s kulturalis gyokerek
megismerése révén a programjaink elésegitsék a kulturalis koherencia novekedé-
sét és az egyiittmiikodést a hatar menti magyar és szlovak alap- és kozépfoku okta-
tasi intézmények tanuléi és oktatoéi k6zott, valamint a teriilet 6kori gyiijteménnyel
rendelkez6 mazeumai kozott.

Az egy éves id6szak alatt négy kilonb6z6 tevékenység koré szerveztiik gazdag program-
kindlatunkat, amelyrél naprakész hirekkel és gazdag képes beszdmolodkkal folyamatosas
frissuilé kétnyelvi projekthonlapunkon is tajékoztatast kaphattak az érintettek és a nagy-
kdzonség: http://classics.mfab.hu/husk/

1..,A diadaliv arnyéka” - levelezo palyazat 5-7. és 8-10. osztalyos tanulok részére

A Szépmivészeti Mizeum Antik Gydjteménye részérél 10 éves multra visszatekintd le-
velezé palyazat az elmult tanévben a programsorozat kiemelt részét képezte. A projekt
révén a feladatlapok szlovak nyelven is elérhetévé véltak és igy elsé alkalommal a szlovak
oktatasi intézmények didkjai is részt vehettek a palyazaton. ,A diadaliv arnyéka” cimmel
zajl6 verseny célja az volt, hogy a résztvevd didkokkal jatékos formaban ismertesse meg
Réma monumentalis éplletein keresztiil a korai csaszarkor kulturéjat. A csapatok egy nap-
jainkban jatsz6do, izgalmas torténet keretében ismerkedhettek meg a korszakkal, amely-
nek szerepléi a modern kori Rémaban kalandozva fedezték fel az antik éplileteket és a
hozzdjuk kapcsolédd torténeteket. A csapatoknak a pélyazati idészak végére egy dkori
mUvészet stilusjegyeihez igazodd romai diadaliv-makettet kellett elkészitenilik palyam-
ként. A munkdhoz sziikséges alapvet6 ismeretek megszerzésében a négy fordulén at, az
év folyaman kikuldott feladatlapok és egy 6nallo fejlesztés(i és killdnleges latvanyvilagu
kétnyelvi honlap nyujtottak segitséget: http://classics.mfab.hu/arch/

A palyéazatra 308 csapat jelentkezett mindkét orszagbdl. A jelentkez6k koziil 189 csapat
(kdzel 3300 didk) toltotte ki mind a négy feladatlapot, 163 csapat pedig (mintegy 2000
didk) a palyamu elkészitésének 6ridsi munkaval jaré feladatat is vallalta. A feladatlapokat

és a palyamdveket két, egymastdl fliggetlen zsiri biralta el. A palyazat végeredményét
a feladatokra és a palyamire kapott pontszam Osszege hatarozta meg. A két korcsoport
Osszetett versenyében az elsé harom-harom helyezést elért csapatot a Szépmdlvészeti
Muzeum egy napra vendégiil latta, és palyamuveikbdl vandorkidllitast rendezett a Nagy-
szombati Egyetemen és a budapesti Szépmivészeti Mizeumban.

2. Workshopok

2.1. Workshopok altalanos- és kozépiskolai pedagégusok részére

Egynapos workshopokat tartottunk mindkét régié harom-harom varoséban. A résztvevéket
felkészitettiik okor tematikaju, pedagdgusok szamara tovabbfejlesztett oktatoi adatbazisok
tartalmanak beépitésére, és Ujonnan készilt mitargymasolatokra épulé osztalyfoglalkozas
megtartasara. Célunk az volt, hogy a workshopokrdl olyan jol felkésziilt pedagdgusok tér-
jenek haza, akik képesek atadni a megszerzett tudasukat kollégaiknak, és alkalmasak az Uj
ismeretek és moédszerek felhasznaldsara a mindennapi oktatasban, aminek révén a klasszi-
kus antikvités kulturajanak kozvetitése eredményesebbé, befogadasa pedig élvezetesebbé
valik, legyen sz iskolai oktatasrol vagy akar késébbi mizeumlatogatasrol.

A workshopok idépontjai és helyszinei:

2012. szeptember 29. Miskolc, Miskolci Galéria, Rakoczi-haz (HU)
2012. oktdber 6. Komarom, Arany 17 Rendezvénykozpont (HU)
2012. oktéber 16. Trnava, Trnavska univerzita (SK)

2012. oktdber 23. Nitra, Agroinstitut (SK)

2012. oktdber 24. Banska Bystrica, Hotel Lux (SK)

2012. november 17. Gyér, Varosi Mlvészeti Mizeum (HU)

A magyar régiéban megtartott wokshopokon 6sszesen 27 pedagdgus vett részt, akik 10 te-
leplilésrol és 17 oktatasi-kozmUivel6dési intézménybdl érkeztek. A szlovakiai wokshopokon
részt vett 60 pedagogus 34 telepiilést, egyuttal 53 alapfoku- és kbzépiskolat képviselt.

Mindkét régidban négy-négy vallalkozé szellemi pedagdqgus sajét iskolajdban tartott bemu-
taté orat a workshopon szerzett ismeretek alapjan, mitargymasolatok segitségével. A rend-
hagyo 6rak keretében tobb, mint 200 didknak adédott lehetésége a szokdsos 6rameneten
tulmutaté formdban, korszerd technikai eszk6zok és tapinthato targyak kozvetitésével isme-
retet szerezni a gorog és a rémai kulturarol. A pedagdgusok és a diakok érai munkajat szamos
6kori emlékanyagot feldolgozé adatbézis segitette: Digitia - Nagyszombati Egyetem Okori Ré-
gészeti Tanszéke (Katedra klasickej archeoldgie Trnavskej univerzity v Trnave http://klasarch.
tvu.sk/digidia; Hyperidn, Pégasos - Szépmlvészeti Mizeum Antik Gy(jtemény http://www?2.



szepmuveszeti.hu/hyperion;  http://www2.szepmuveszeti.hu/pegasos/lexikon.php?id=241
Az Antik Gyujtemény mtéargyainak egy részét angol nyelven is elérhetévé tettiik az oktatasi
célra a projekt soran tovabbfejlesztett,Pégasos” elnevezésii adatbdazisban.

A rendhagy6 6rak oratervei letdltheték a Hatartalan antikvitas honlapjanak ,Oratervek”
meniipontjabdl is: http://www?2.szepmuveszeti.hu/husk/hu/oratervek.html

A rendhagyo tandrak idépontjai és helyszinei:

2012. november 19. Baross Gabor Kozlekedési és Postaforgalmi Szakkdzépiskola, Miskolc,
9. N osztaly

A tanérat vezetd tanar: Faragéné Csacsovszky Krisztina

A tandra témdja: GOrdg istenek abrazolasa a Szépmivészeti Mizeum Antik Gyljteményé-
nek mitargyain

2013.februdr 7. Tokaji Ferenc Gimnazium, Szakkdzépiskola és Kollégium, Tokaj, 11. osztaly
A tandrat vezet6 tanar: Majoros Cecilia
A tanédra témaja: Okori gérég vazak és a hozzajuk kapcsolédé Gj fogalmak megismerése

2013. februdr 14. Garay Janos Alta-
lanos Iskola, Fét, 5. A osztaly
Atandrét vezetd tanar: Hrivnak Péter Pal
A tandra témaja: Okori gorég
keramiaedények feldolgozasa a
Szépmlivészeti Muzeum Hyperion
adatbazisa segitségével

2013. marcius 15. Spojena katolicka
skola (Gymnazium sv. Cyrilaa Metoda),
Nitra, 1. A osztaly

A tanorat vezet6 tanar: PhDr. Pavel Zebrak
A tanéra témdja: Egy iskolanap az 6kori Rd6méaban

2013. mércius 20. Zakladna skola, Dudova 2, Bratislava, 6. B osztaly
A tandrat vezetd tanar: Mgr. Lubos Paller
A tandra témdja: Oktatas az 6kori Rémaban

2013. prilis 19. Hunyadi Matyas Altalanos Iskola, Oroszlany, 5. osztaly
A tanérat vezetd tanar: Nagygyorgy Laszloné

A tandra témaja: Az 6kori Rdbma muivészete a csaszarkorban

2013. majus 15. Zakladna skola, Ul. Jdna Bottu 27, Trnava, 6. osztaly
A tanérat vezetd tanar: Mgr. Peter Jakubik
A tanéra témaja: Elet az 6kori Rdmaéban — képregény

2013. majus 29. Gymnazium Matky Alexie, Jesenského 4/A, Bratislava
A tanorat vezetd tanar: Mgr. Lenka Karaffova
A tandra témaja: Az 6kori Rdma és a rdmaiak mindennapi élete

2.2, Workshopok muzealis intézmények munkatarsai és mizeumpedagdégusok részére
A muzeumpedagdgusok szdmdra szervezett workshopokon olyan médszereket mutat-
tunk be, amelyek segitségével csalddokat lehet becsalogatni a mizeumokba, vonzéva
téve a muzeumldtogatast mint szabadid6és programot. A résztvevék moddszertani se-
gitséget kaptak hétvégi rendezvények lebonyolitdsdhoz azzal a céllal, hogy magabizto-
sabban vegyenek részt specidlis mizeumi rendezvényeken, és tovabbi munkajukban is
hasznositani tudjak a képzésen megismert, gyakorlatban bevalt eszk6zoket, mddszereket.
A workshop eredményeképpen 4-4 egylittm(ikddé muzedlis intézménnyel kdzdsen szer-
veztlink hétvégi csalddi programot.

3. Csaladi napok

A rendezvények egyik épit6kdve az adott mizeumban bemutatott anyaghoz készi-
tett felfedezé flizet volt, amelyet a résztvevd csalddok a kidllitdsban hasznalhattak
fel. Ennek elkészitése tartalmi i
szempontbdl a kozdésen megbe-
szélt elvek alapjan, az adott mu-
zeum  muzeumpedagdgusanak
aktiv kozrem(kodésével tortént.
A csalddi napokon Ujszeri muze-
umpedagogiai mddszereket is al-
kalmaztunk. Az Antik GyUjtemény
gyakorlatdban néhany éve alkal-
mazott él6 interpretaciés musort
(live interpretation) kivittik a Szép-
mdvészeti MUzeum falai kozil, hogy a magyar régidban rendezett vidéki csaladi napo-
kon is lehet&ség legyen az dkor valamely jellemzd figurdjanak bérébe bujt szinészek és a
kozonség parbeszédére éplils, rendhagyd programban valé részvételre. Hasonlé célokat




szolgélt a szlovakiai S.C.E.A.R. - r6mai hagyomanyokat 6rzé csoport programja, ami fel-
idézve a romai katonak és polgérok mindennapi életét, nagy érdeklédést valtott ki a lato-
gatdk minden korosztélyanal. A programkinélatot minden alkalommal tobbféle, az adott
helyszin 6kori anyagdhoz kot6d6 kézmiivestevékenység szinesitette (pl. agyagmécses-,
edény-, ékszer-, érem- vagy mozaikkészités, falkép festése dkori mintak alapjan, stb.).

Az utolsé csaladi nap részeként kézzel foghatéva valt a hataron atnyulé egyittmkodés,
ugyanis a partnerek k6zos szervezésében, a Duna két oldalan, Komarom és Komarno
varosaban egymassal parhuzamosan, 6sszesen 4 helyszin adott otthont a sikeres csala-
di nap-sorozat végsé alloméasanak, amelyen kordbban joél bevilt és Uj programelemek-
kel egyarant taldlkozhattak az érdeklédék. Kézmiives foglalkozasok, rémai ételkdstold,
fényképezkedés romai 6ltozetben, tarlatvezetés és dkori jatékok tarhaza varta a csalado-
kat. A,M(térgysimogatd”-ban eredeti antik mutargyakat lehetett kézbe venni, az interak-
tiv mUsor és a rémai hagyomany6rzék bemutatoja révén gazdagabb képet nyerhetett a
latogaté arrol, hogyan zajlott az élet Pannoniaban. Ujdonsagot jelentett az &sszes hely-
szinre kiterjedé nyomozds jaték, amely sordn egy rejtélyes bilineset koriilményeit kellett
felderiteni a muzeumi targyak formdjaban hatrahagyott nyomok segitségével. A kozos
csaladi nap igazi killonlegessége pedig az 6kori rémai foci (harpastum) bemutatoja volt,
amely a komaromi Igmandi er6dben, Magyarorszagon elészor kelt életre. Az 6kori labda-
jatékot ismert kozéleti személyekbdl és sportolokbal allé csapatok mutattdk be, majd a
kozonség is lehetdséget kapott kiprébalasara.

A csaladi napok idépontjai, helyszinei, a felfedez6 fiizet szerzoi:

2012. november 24. G6doll6i Régészeti Raktarbazis, Godollé (HU), Csillag Edina

2012. november 25. Soproni Muzeum, Fabricius-haz, Sopron (HU), Kuslics Katalin

2013. marcius 16. MUzeum mesta Bratislavy és Mizeum Anticka Gerulata, Bratislava (SK),

PhDr. Beata Husova

2013. marcius 23. Slovenské narodné mizeum - Archeologické muizeum, Bratislava (SK),

Mgr. Dagmar Pavova

2013. 4prilis 14. Rémer Fléris Mlvészeti és Torténeti Mizeum, Apatur-haz, Gyér (HU), Varga Attilané
2013. mdjus 18. Ponitrianske muzeum, Nitra (SK), PhDr. Jaroslava Ruttkayova,

Mgr. Dominika Juricova

2013. junius 29. Komaromi Klapka Gyérgy Muzeum és Igmandi eréd, Komarom (HU),
Podunajské muzeum v Komdarne és Rimske lapidarium, Komarno (SK), Szamadé Emese,
Mgr. Marek Gere, Mgr. Andras Csuthy

A csaladi napokon kézel 3000 latogaté szerezhetett személyes élményt egy-egy kdnnyed
hétvégi elfoglaltsag keretében a k6zos romai gyodkereinkrél.
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4, Nyari tabor

A projekt utolsé rendezvénye 2013. julius 14. és 20. koz6tt zajlott a szlovékiai Jedliny tdu-
I6ben, Gimeskosztolany (Kostolany pod Tribecom) kézség kozelében, amelyen harminc-
harminc 10-14 év kozotti szlovakiai és magyarorszagi gyermek vett részt. A tabor prog-
ramja, amely az 6kori rémai birodalomhoz k6t6dott, parhuzamosan két nyelven zajlott.
Az egész hetet atfogo taborjaték keretén beliil a gyerekeket hat csoportra (,rémai provin-
ciara”) osztottuk. A csapatok minden nap kiilonb6z6 feladatokat oldottak meg, amelyek
teljesitéséért pénzjutalmat kaptak ,Traianus csaszartol” és ,feleségétdl’, akiket egy-egy
pedagdgus alakitott. Az adott feladatért jaré pénzdijat — amely egy, az izsa-lednyvari ré-
mai tdborbol szarmazd Skori érme masolata volt — az elért teljesitményiikkel aranyos
mennyiségben szerezhették meg. A csapatoknak az volt a f6 feladatuk a megszerzett
0sszeggel, hogy folyamatosan fejlesszék belble sajat provincidik kdzponti varosat a ve-
[k szomszédos barbar telepilés ellenében. Az eredmények egy kdzos térképen voltak
nyomonkovethetdk. Az egyes épitészeti elemeket (erédités, kozépliletek, stb.) az dssze-
gy(jtott érmék szamanak fliggvényében tudtdk megvésarolni. A jatékszabdly szerint a
varosokat katonai és kulturalis szempontbol kellett fejleszteni.

Ezen felll a gyerekek naponta kiilonb6z6 tevékenységekben vettek részt — egyéni és cso-
portos sportjatékokon, szinjatszé- és kézmuves foglalkozasokon (mozaik-, ékszer-, 6lt6-
zet- és fegyverkészités, szépségszalon), vetélked6kdn. Mindezek révén jatékos formaban
ismerkedhettek meg az 6kori Réma és a provinciak mindennapjaival. A program elmarad-
hatatlan részét képezték az esti tevékenységek, mint pl. a rémai eréd épitése, majd meg-
védése a kornyezd erdében, vagy szamos batorsagpréba. A tdbor programja kiegésziilt
egy egynapos kirandulassal Hrusso (Hrusov) varahoz és a Kistapolcsany (Topolcianky) ko-
zelében taldlhat6 6sbolény-tenyészethez. A szervezett programokon feliil a gyerekeknek
szabadidében uszoémedence és sportpalydk is rendelkezésiikre dlltak a tabor teriiletén. A
taborjaték utolsé fejezete az idiil6hely kozelében talalhaté Gimes (Gymes) varaban jat-
szbdott: a csapatok feladata az volt, hogy megtalaljdk és kiszabaditsak a kerettdrténet sze-
rint a barbarok altal elrabolt és bezart Traianus csaszart. A taborjaték eredményeit a csa-
szar az utolsé napon rendezett k6zos est alkalmaval hirdette ki, amely a sikeres szabadité
akciot és egyben az egész hetet meglinnepld rémai lakomaval és tdncmulatsaggal zarult.

A szamos kozosen megvaldsitott program alapjan meggy6z6désiink, hogy a projekt
soran nemcsak, hogy mélyebben megismertiik a masik fél tevékenységét és annak
eredményeit, hanem jelentésen hozzajarultunk a hatar két oldalan tevékenykedd
pedagogusok, mizeumi szakemberek, diakok kozotti kapcsolatok létrejottéhez,
elmélyiiléséhez. A projekt megvalositasaban részt vevo tobb mint két tucat munka-
tarssal egyiitt biiszkék vagyunk arra, hogy a kozos okori torténelmi gyokerek bemu-
tatasaval segithettiik el6 a két kultira kozeledését.
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Ciele, metody a vysledky cezhraniéného projektu

Pogdny, D. - Kuzmovd, K.

Muazeum krasnych umeni v Budapesti (Szépmiivészeti Muzeum) a Trnavska
univerzita v Trnave realizovala od 1. augusta 2012 do 31. jala 2013 spoloé¢ny pro-
jekt pod nazvom ,Bezhrani¢na antikvita” (HUSK 1101/1.7.1/0259), ktory v ramci
Programu cezhrani¢nej spoluprace Madarska republika - Slovenska republika
2007-2013 podporila Eurépska tinia sumou 148 964 eur.

Ako partneri sme si stanovili za ciel, aby nase programy vychadzajuce z antickych
tradicii a spolo¢nych kultarnych korenov zvysili koherenciu a prispeli k rozvoju
spoluprace medzi ziakmi, Studentami a pedagégmi prihraniénych madarskych a
slovenskych vzdelavacich institucii, ako aj medzi mizeami disponujicimi antickymi
zbierkami.

Pocas jedného roka sme ponukali bohaty program, odvijajuci sa od Styroch hlavnych
podujati, o ktorom sme prostrednictvom aktudlnych sprav a pestrého obrazového
spravodajstva priebezne informovali ciefové skupiny projektu a Sirokd verejnost na
dvojjazy¢nej webovej stranke: http://classics.mfab.hu/husk/

1.,Tien vitazného obluka” - koreSponden¢na stitaz pre ziakov 5.-7.tried zakladnych
$kol a VIII.-1. roénikov strednych skol

Zo strany Antickej zbierky Muzea krdsnych umeni nadviazala koreSpondencnd sutaz na
10-ro¢nd tradiciu a stala sa vyznamnou sucastou programov realizovanych v uplynulom
skolskom roku. Prostrednictvom projektu boli sutazné harky prvykrat dostupné aj v
slovenskom jazyku a do sutaze sa mohli zapojit aj Ziaci slovenskych 3koél. Ciefom sutaze
s nazvom ,Tien vitazného obluka” bolo prostrednictvom monumentélnych stavieb
antického Rima hravou formou oboznamit Ziakov s kulturou vcasnej cisarskej doby.
Dialo sa tak pomocou putavého pribehu odohravajiceho sa v sicasnosti, ktorého aktéri
objavovali antické stavby a prislusné historky pocas svojich potuliek modernym Rimom.
Druzstva mali nakoniec za ulohu zhotovit ako sutazné dielo maketu rimskeho vitazného
obluka podla charakteristickych antickych umeleckych prvkov. Potrebné poznatky ziskali
pocas styroch kol sutaze, s pomocou sutaznych hérkov a originainej dvojjazy¢nej webovej
stranky vyvinutej pre potreby projektu: http://classics.mfab.hu/arch/.

Do sutaze sa prihlasilo 308 druzstiev z oboch $tatov. Spomedzi nich 189 (takmer 3300
Ziakov) vyplnilo v3etky Styri sutazné hérky a 163 (okolo 2000 Ziakov) sa zhostilo aj naro¢nej
ulohy zhotovit sutazné dielo. Harky a diela posudzovali dve od seba nezavislé komisie.

Konecné vysledky sutaze boli stanovené na zéklade suctu bodov ziskanych za harky a
za sutazné dielo. Prvé tri vitazné druzstva z kazdej vekovej kategdrie sa zucastnili vyletu
do Budapesti, s bohatym muzejnopedagogickym i volno¢asovym programom. Vitazné
diela boli vystavené na putovnej vystave usporiadanej na Trnavskej univerzite v Trnave a v
Mduzeu krasnych umeni v Budapesti.

2. Workshopy

2.1.Workshopy pre pedagdégov zakladnych a strednych skal

V troch mestach kazdého regiénu sme usporiadali jednodnové workshopy. U¢astnikov
sme pripravili na vyuzivanie odbornych i vzdeldvacich databaz s antickou tematikou
vyvinutych pre pedagégov, ako aj replik antickych predmetov, pri realizicii zdujmove;j
¢innosti Ziakov. Nasim ciefom bolo, aby pedagégovia ziskali na workshopoch také
poznatky, ktoré by mohli odovzdat aj svojim kolegom a aplikovat ich v kazdodennej praxi.
Prostrednictvom nadobudnutych vedomosti a prislusnych metéd by sprostredkovanie
poznatkov o antickej kultire malo byt Uspe3nejsie a pre Ziakov omnoho zaujimavejsie, ¢i
sa uz tyka Skolského alebo muzejného prostredia.

Terminy a miesta konania workshopov:

29. september 2012. Miskolc, Miskolci Galéria, Rdkdczi-haz (HU)
6. oktéber 2012. Komérom, Arany 17 Rendezvénykozpont (HU)
17. november 2012. Gyd6r, Véarosi Miivészeti Mizeum (HU)

16. oktober 2012 Trnava, Trnavska univerzita (SK)

23. oktéber 2012. Nitra, Agroinstitut (SK)

24. oktdber 2012. Banska Bystrica, Hotel Lux (SK)

Na wokshopoch v Madarsku sa zu¢astnilo spolu 27 pedagdgov z 10 miest a obci a zo 17
vzdeldvacich a osvetovych institucii. Na Slovensku dosiahol pocet zu¢astnenych pedagégov
60, pricom zastupovali 53 zdkladnych a strednych 3kol sidliacich v 34 mestach a obciach.

Styria aktivni ucitelia z kazdej krajiny uskuto¢nili vo svojich $kolach otvorené hodiny, pri
ktorych vyuzili poznatky ziskané na workshopoch, ako aj repliky antickych predmetov.
Viac ako 200 ziakov a $tudentov malo moznost na tychto netradi¢nych hodinach ziskat
poznatky o gréckej a rimskej kultire prostrednictvom modernej techniky a technolégii,
ako aj priameho kontaktu so Specifickymi u¢ebnymi poméckami. Pedagéogom i ziakom
boli na hodindch ndpomocné aj databdzy Antickej zbierky Muzea krasnych umeni. Pre
vzdeldvacie ucely sme ¢iasto¢ne aj v anglic¢tine spristupnili databdzu ,Pégasos”, ktora sa
vyvijala v ramci projektu.
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http://www?2.szepmuveszeti.hu/pegasos/lexikon.php?id=241

Pedagégom zapojenym do projektu sme umoznili pristup aj do databazy antickych
pamiatok Katedry klasickej archeolégie Trnavskej univerzity v Trnave ,Digidia”.
http://klasarch.tvu.sk/digidia

Pripravy na tieto hodiny mozno stiahnut z webovej stranky projektu:
http://www?2.szepmuveszeti.hu/husk/hu/oratervek.html

Terminy a miesta konania otvorenych hodin:

19. november 2012, Baross Gabor Kézlekedési és Postaforgalmi Szakkozépiskola, Miskolc, trieda 9.N
Pedagdg: Faragéné, Krisztina Csacsovszky

Téma hodiny: Zobrazenie gréckych bohov na pamiatkach uloZenych v Antickej zbierke
Muzea krasnych umeni v Budapesti

7. februar 2013, Tokaji Ferenc Gimnazium, Szakkdzépiskola és Kollégium, Tokaj, 11. trieda
Pedagog: Cecilia Majoros
Téma hodiny: Antické grécke vazy a spoznévanie novych pojmov

14. februdr 2013, Garay Janos Altalanos Iskola, Fot, trieda 5. A

Pedagdg: Péter Pal Hrivnak

Téma hodiny: Spracovanie antickych keramickych nddob s pomocou databazy Hyperion
Muzea krasnych umeni v Budapesti

15. marec 2013, Spojena katolicka skola (Gymnazium sv. Cyrila a Metoda), Nitra, trieda 1. A
Pedagdg: PhDr. Pavel Zebrak
Téma hodiny: Skolsky der v starovekom Rime

19. april 2013, Hunyadi Matyas Altalanos Iskola, Oroszlany, 5. trieda
Pedagdg: Mrs. Laszl6 Nagygyorgy
Téma hodiny: Umenie antického Rima v cisarskej dobe

20. marec 2013, Zakladna skola, Dudova 2, Bratislava, trieda 6. B
Pedagdg: Mgr. Lubos Paller
Téma hodiny: Skolstvo v starovekom Rime

15. maj 2013, Zakladna skola, Ul. Jana Bottu 27, Trnava, 6. trieda
Pedagdg: Mgr. Peter Jakubik
Téma hodiny: Zivot v starovekom Rime - komiks
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29. mdj 2013, 10:00, Gymnazium Matky Alexie, Jesenského 4/A, Bratislava
Pedagdg: Mgr. Lenka Karaffova
Téma hodiny: Kazdodenny Zivot starovekého Rima a Rimanov

2.2, Workshopy pre pracovnikov muzei, muzejnych pedagégov

Na tychto podujatiach sme predstavili také metédy, s pomocou ktorych mozno vlakat
rodiny do muzei a zatraktivnit im navitevu ako volnocasovy program. U&astnikom
workshopu sme poskytli metodickd pomoc k usporiadaniu vikendovych programov.
Nasim ciefom bolo, aby pracovnici ziskali sebavedomie a zucastriovali sa na $peciadlnych
muzejnych podujatiach a zaroven, aby vo svojej praxi vyuzivali osvedcené prostriedky
a metddy, s ktorymi sa na vzdeldvani oboznamili. V nadvaznosti na workshop sme v
spolupraci s muzejnymi institiciami zorganizovali v kazdej krajine po Styri vikendové
rodinné programy.

3. Rodinné vikendy

Jednym z pilierov tychto podujati boli pracovné listy, zhotovené podla zbierkovych
predmetov vystavenych v muzedch, ktoré mohli rodiny vyuzit v prislusnych expoziciach.
Po obsahovej stranke sme ich zostavili na zdklade stanovenych principov, za aktivnej
spoluprace s pedagégmi danych muzei. Pocas rodinnych vikendov sme aplikovali aj
moderné muzejno-pedagogické metddy. Program zaloZeny na Zivej interpretacii (live
interpretation), s ktorym ma Antickd zbierka Muzea krasnych umeni v Budapesti uz
niekolkoro¢nu skusenost, sa v madarskom regidne preniesol v ramci rodinnych vikendov
do vidieckych muzei. Spocival v dialégu publika s vybranymi osobami z rimskych ¢ias,
ktorych stvarfiovali mladi herci. Podobny bol aj zdmer vystupeni slovenskej historicko-
vojenskej skupiny S.C.E.A.R., ktory priblizil kazdodenny zZivot rimskych vojakov i ob¢anov a
vyvolal velky zdujem u ndvstevnikov vietkych vekovych kategérii. Program bol zakazdym
obohateny o ¢innosti stvisiace s antickymi pamiatkami viazucimi sa k danému miestu
(napr. tvorba hlinenych kahancov a nadob, mozaik, Sperkov, minci, malovanie fresiek na
zaklade antickych predl6h, atd.).

Posledny z uspednych rodinnych vikendov bol skuto¢nou ukdzkou uzkej cezhrani¢nej
spoluprace, kedZze ho partneri spolo¢ne zorganizovali na oboch brehoch Dunaja,
pricom prebiehal paralelne na styroch miestach v Komarome (HU) a Komarne (SK). Pre
navstevnikov bolo pripraveny bohaty a putavy program, ktory pozostaval z osved¢enych,
ale aj novych prvkov. Rodiny sa mohli zapojit do réznych remeselnickych cinnosti,
antickych hier, ochutnat rimske jedla, odfotografovat sa v rimskych odevoch, ale vyuzit
aj sprevadzanie po rimskych expozicidch a zaroven sa dotknut povodnych antickych
expondtov. Novinkou bola aj detektivna hra, do ktorej sa navstevnici mohli zapojit na
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vsetkych miestach konania. Pocas nej mali za tlohu pomocou stop zanechanych v podobe
muzejnych exponatov objasnit okolnosti jedného zahadného zlocinu, ktory sa odohral
za rimskych cias. Ozajstnou osobitostou tohto rodinného vikendu bol rimsky futbal
(harpastum), ktory sa uskuto¢nil v Igmandskej pevnosti v Komarome, prvykrat na dzemf
Madarska. Tuto staroveku loptovu hru predstavili druzstva zloZzené zo znamych osobnosti
a Sportovcoy, ale néasledne si ju mohli vyskusat aj navstevnici.

Terminy a miesta konania rodinnych vikendov, autori pracovnych listov:

24. november 2012. Godoll6i Régészeti Raktarbazis, Godollé (HU), Edina Csillag

25. november 2012. Soproni Mizeum, Fabricius-haz, Sopron (HU), Katalin Kuslics

16. marec 2013. Mlizeum mesta Bratislavy a Mizeum Antickd Gerulata, Bratislava (SK),
PhDr. Bedta Husova

23. marec 2013. Slovenské narodné muzeum - Archeologické muzeum, Bratislava (SK),
Mgr. Dagmar Pavova

14. april 2013. Rémer Floris M{vészeti és Torténeti Mizeum, Apétur-héaz, Gyér (HU),

Mrs. Attila Varga

18. m4j 2013. Ponitrianske muzeum, Nitra (SK), PhDr. Jaroslava Ruttkayovda, Mgr. Dominika
Juricova

29. jun 2013. Komaromi Klapka Gyérgy Muzeum a Igméndi eréd, Komdarom (HU),
Podunajské muzeum v Komarne a Rimske lapidarium, Komarno (SK), Emese Szam-
ado, Mgr. Marek Gere, Mgr. Andras Csuthy

Pocas rodinnych dni, v rdmci nendro¢nych vikendovych ¢innosti mohlom takmer 3000
navstevnikov osobne ziskat zaZitky o nasich spolo¢nych rimskych korerioch.

4. Letny tabor

Posledné podujatie projektu sa uskutocnilo v diioch 14. az 20. jila 2013 v rekrea¢nom
zariadeni Jedliny v blizkosti obce Kostolany pod Tribe¢om (SK). Zucastnilo sa ho tridsat
slovenskych a tridsat madarskych deti vo veku 10 -14 rokov. Program tébora, ktory bol
tematicky zamerany na Rimsku riSu, prebiehal paralelne v dvoch jazykoch. V ramci
celotaborovej hry boli deti rozdelené do Siestich skupin (,provincii”), ktoré kazdodenne
plnili rézne ulohy. Umerne ich splneniu ziskali pefiazni odmenu v podobe képii mince z
rimskeho tdbora v I1Zi-Lednyvari. Odovzdaval im ich ,cisar Trajan”a jeho,manzelka”, ktorych
stvarnili pedagdgovia tabora. Hlavnou ulohou druzstiev bolo pomocou ziskanych ,penazi”
priebezne rozvijat Ustredné mestd svojich provincii, na Ukor susednych barbarskych
sidlisk. Vysledky sa zaznamendvali na spolo¢nej velkoplosnej mape. Jednotlivé stavebné
prvky (Casti opevnenia, verejné budovy a pod.) si mohli zadovazit podla poc¢tu minci,

ktoré druzstva kazdy den ziskali. Na zdklade pravidiel hry sa mali mesta rozvijat nielen
po vojenskej, ale aj kulturnej stranke. Deti sa okrem toho zapdjali do pocetnych dennych
aktivit, ktoré mali podobu Sportovych hier (individuélnych a skupinovych), divadelnych
scénok, vedomostnych sutazi alebo kreativnych workshopov (vyroba mozaik, Sperkov,
odevov, zbrani, salén kréasy). Ucastnici tdbora tak hravou a predovietkym zabavnou formou
ziskali vedomosti tykajuce sa redlii starovekého Rima a rimskych provincii. Neoddelitelntd
Cast programu tvorili ve¢erné aktivity ako napr. obrana rimskej pevnosti v lese alebo skuska
odvahy. Vyznamnym ozivenim tdborového programu bol celodenny vylet na hrad Hru3ov
a navsteva zubrej zvernice pri Topol¢iankach. Okrem organizovanych ¢innosti mali deti
v areali tdbora k dispozicii aj Sportové ihriskd a bazén, ktoré mohli vyuzivat v ¢ase volna.
Posledna kapitola celotdborovej hry sa odohravala v blizkosti rekrea¢ného zariadenia,
na hrade Gymes: ulohou jednotlivych druzstiev bolo prejst po turistickych cestach a po
splneni viacerych uloh nijst a oslobodit cisara Trajana uneseného a vdazneného barbarmi.
Vysledky celotdborovej hry vyhlasil cisar v posledny vecer na spolo¢enskom podujati -
Uspesnej volnocasovej akcii, ktord zavisila skuto¢nd rimska hostina a veseld tanecna
zabava.

Na zaklade pocetnych, spolocne realizovanych programov sme presvedceni, ze
prostrednictvom projektu sme spoznali nielen pracu nasho partnera a jej vysledky,
ale zaroven vyznamne prispeli aj k vytvoreniu a prehibeniu kontaktov medzi
pedagdégmi, pracovnikmi muzei, ziakmi a Studentami. Spolu s viac ako dvadsatimi
rieSitelmi projektu sme hrdi, Ze s pomocou prezentacie spolo¢nych antickych
historickych korennov sme napomohli zblizeniu nasich dvoch kultur.
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Nitriansky samospravny kraj,
7 Ponitrianske mizeum v Nitre a Trnavska univerzita v Trnave
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Program:
SKUPINA S.C.E.A.R. - vysttipenie rimskych legiondrov. Zahraj sa na legiondra
RIMAN A RIMANKA - vyskusaj si odev Rimanov
PO STOPACH RIMANOV - pracovné listy pre deti a krizovka
CISLICE STARYCH RIMANOV - kviz a pisanie rimskych €islic brkom
TVORIVE DIELNE - modelovanie vybranyich exponétov z doby rimskej, odlievanie odliatkov
mince “aes grave” zo sadry, skladanie puzzle, pexeso, omalovanky
HISTORICKE RIMSKE HRY - Capita aut Navia (lod'alebo hlava), hédzanie hlinenych quldcok do jamky
HRANICE RIMSKEJ RISE - projekcia filmu
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Aims and results of the cross-border project

Pogdny, D. - Kuzmovd, K.

Between 1 August 2012 and 31 July 2013, the Museum of Fine Arts, Budapest and Trnava
University, Trnava (Trnavska univerzita v Trnave) realized a joint project entitled ,Antiquity’,
which was supported by the European Union within the framework of the Hungary -
Slovakia Cross-border Co-operation Programme through a grant of 148 964 EUROs.

As partners we aimed to facilitate the growth of cultural coherence and co-operation
among Hungarian and Slovak primary and secondary educational institutions along
the border, and among the museums with antiquities collections in the region, through
gaining acquaintance of ancient tradition and our mutual cultural roots.

Our rich offer of programmes was organized around four different activities throughout
the year, with both the participants and the wider public constantly informed about
the events through our bilingual project webpage providing up-to-date news and rich
illustrations. http://classics.mfab.hu/husk/

1. "The shadow of the triumphal arch” - correspondence competition for 5-7th and
8-10th graders

Thanks to this project students from Slovak educational institutions could also participate
in the correspondence competition that has been organized by the Collection of Classical
Antiquities in the Museum of Fine Arts for a decade. This year, the competition was also
accessible in Slovak through our bilingual webpage specifically designed and created for
the purposes of the competition. http://classics.mfab.hu/arch/

The aim of the competition entitled "The shadow of the triumphal arch” was to playfully
make students acquainted with the culture of the early imperial period in Rome through
the monumental architecture of ancient Rome. Teams learnt about this period within the
framework of an exciting story taking place in our days, and by the end of the project
period were able to create the model of a Roman triumphal arch in the characteristics
of ancient art. 308 teams applied for the competition from the two countries. 189 teams
(about 3300 students) finished all four assignment sheets, while 163 teams (about 2000
students) also undertook the enormous task of creating the model of the triumphal arch.
The first three teams in all age groups were hosted by the Museum of Fine Arts for one day;,
and a travelling exhibition was organized showing the triumphal archs in Trnava Univer-
sity and the Museum of Fine Arts, Budapest.

2.1. Workshops for primary and secondary school teachers

Between 29 September and 17 November 2012 one-day workshops were organized in
three-three cities in the regions (Miskolc, Komarom, Trnava, Nitra, Banska Bystrica, Gyér).
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Participants were trained to use the contents of educational databases developed for
teachers around the subject of antiquitiy, and to hold classes using newly made replicas
of ancient works of art. Through this, the teaching of the culture of classical antiquity
becomes more successful and its reception more enjoyable - be it during school education
or a museum visit.

Altogether 87 teachers participated in the workshops from 44 settlements and 70
educational institutions.

In each of the two regions four teachers undertook the task of holding open classes in their
schools, using the experience acquired at the workshops and with the help of artwork
replicas. During these irregular classes, more than 200 students had the opportunity to
get acquainted with Greek and Roman culture in an experimental way, using modern
technical equipment and hands-on objects. The work of students and teachers alike was
assisted by the databases introducing the Collection of Classical Antiquities in the Muse-
um of Fine Arts, including the English-language ,Pegasos” http://www?2.szepmuveszeti.
hu/pegasos/lexikon.php?id=241 specifically updated for educational purposes during
the project. Class schedules of the open classes are downloadable from the ,Oratervek”
menu of the webpage of ‘Antiquity”: http://www?2.szepmuveszeti.hu/husk/hu/oratervek.
html

2.2. Workshops for museologists and museum educators

Workshops for museum educators introduced methods to lure families into the
museums, making the museum visit an attractive family entertainment. Participants
were given assistance in how to organize weekend events, how to be more confident in
special museum events and use the new methods and experience acquired during the
workshops in their everyday work. As a result of the workshops, we organized weekend
family programmes in cooperation with four institutions from each country.

3. Family days

A compulsory element of museum programmes is the discovery booklet designed to
accompany the given antiquities collection, which helps families discover the exhibitions
in a playful way. During the family days we also experinmented with new museum
pedagogical methods, such as the live interpretation show successfully run by the
Collection of Classical Antiquities for some years, which is an interactive performance
based on the conversation of actors disguised as characteristic figures from antiquitiy
and the audience. Programmes of the Slovak S.CE.A.R. - Roman traditional group
were regularly accompanied by several arts and crafts session related to the antiquities
collection of the given location.

The last family day was organized jointly by the two partners on the two sides of the
Danube in Komarom and Komarno simultaneously, at four venues, which hosted, besides
the above mentioned programmes, a Roman ‘restaurant; photo-shoot in Roman costume,

guided tours in exhibitions, ancient toy station, hands-on antiquities, an experimental
detective game, and the premiere of ancient Roman football (harpastum). During the
family days, almost 3000 visitors acquired personal experience of our joint Roman roots
within the framework of a light weekend entertainment.

4. Summer camp

Between 14 and 20 July 2013 we organized a summer camp in the Slovakian resort Jedliny,
near the settlement Kostolany pod Tribe¢om (Gimeskosztolany) with the participation of 30
Hungarian and 30 Slovak students, aged 10-14.The programme of the camp, centered around
the subject of the ancient Roman Empire, was conducted in two languages simultaneously.
During the game spanning the entire week teams representing six Roman provinces were
given fees for successfully accomplishing tasks (such as building a fortress, tests of bravery,
night-time missions, etc.), by ,Emperor Traian” and ,his wife” acted out by two teachers.
The sums thus acquired enabled the students to continuously develop the centre of their
provinces both militarily and culturally as opposed to neighbouring barbarian settlements.
The children also participated daily in further individual and team sporting events, theatre
and arts and crafts sessions (mosaic-, jewellery-, clothing-, weapon making, beauty saloon),
and competitions. The programme was complemented by a one-day excursion to the Castle
of HruSov (Hrussé) and the buffalo farm near near Topol¢ianky (Kistapolcsany). As a closing
event of the camp game teams had to find and free emperor Traian who was kidnapped and
locked up by the barbarians. The results were announced by the emperor the last night, which
was ended by a Roman feast and a dance party to celebrate the successful military action and
the entire week.

The several jointly organized programmes have convinced us that during the programme
not only did we get to know each other’s acitivities and results more deeply, but also
significantly contributed to the development and deepening of relations between
teachers, museologists, and students on the two sides of the border. Together with more
than two dozens of colleagues taking part in the realization of the project, we are proud
that we were able to serve the approach of the two cultures through the introduction of
our joint historical roots.
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II. Rész/Cast/Part

Tanulmanyok a romai antikvitasrol
Studie o rimskej antikvite
Studies of the Roman Antiquity

Virtualis muzeumpedagdgia
— miihelymunka tanaroknak

Eva Birkds

A pedagoégusok szédmdra tartott muhely-
munka kiindulépontja az volt, hogy hogyan
lehetne a klasszikus 6kor targyi 6rokségét
minél kozvetlenebb mdédon bekapcsol-
ni az iskolai oktatasba. A tankdnyvekben
kozzétett képanyag ugyanis olykor elavult,
olykor nem elég j6 minéségli ahhoz, hogy
a részleteket latni lehessen, rdaddsul nem
is frissithet6. Az Antik GyUjtemény virtua-
lis adatbazisainak segitségével azonban
rendszerezett, szélesebb kord informaciok-
kal (lexikon-szocikkek, tanulmanyok, szak-
irodalom-részletek) ellatott, korszer( kép-
anyagbdl valogathatnak a pedagdgusok.
A mihelymunkan ezért elséként a Szép-
mdvészeti Miazeum Antik Gydjteménye
altal folytatott muzeumpedagodgiai tevé-
kenységet mutattuk be, kiilonds hangsulyt
fektetve aziskolai csoportok szamara kinalt
osztalyfoglalkozasokra. Utdna pedig arra
tettunk kisérletet, hogy muzeumpedagé-
giai mddszereinket virtuadlis anyagra is al-
kalmazzuk, ezért bemutattuk a Hyperién
nevi adatbdzis haszndlatdat (www2.
szepmuveszeti.hu/hyperion), a benne rejlé
lehet6ségeket, keresési modokat (korszak,
kultura, targytipus és ezek kombinacioi
szerint, kulcsszavak alapjan stb.), és a k-
[6nb6z6 jellegl ismeretekhez valé hozzé-
férés modjat. Ezt gyakorlati feladatokkal
egészitettiik ki, ezek soran a résztvevé pe-
dagogusok specialis informaciokra keres-
hettek ra.

Mindez azt a célt szolgalta, hogy model-
lezziik a szituaciot, amikor egy pedagdgus
Oratervet készit, és hogy kiprobaljuk, ho-
gyan tudja felhasznalni az adatbézisokat a
megtanitandé anyag targyakra és képekre
éplls, érdekes feladatokkal valé kiegészi-
tésére. Ez tudna ugyanis helyettesiteni a
muzeumlatogatds sordn adédé kozvetlen
taldlkozast a mualkotésokkal. A k6zds 6t-
letalkotdst azzal folytattuk, hogy a résztve-
véknek a romai lakéhaz témakoréhez kel-
lett 6nélléan feladatot kitalaIni a Hyperiéon
felhasznaldsaval. A pedagoégusok kozil
sokan valasztottak azt a megoldast, amely-
nek alapjan a gyerekek vagy az interneten,
vagy pedig el6re kiosztott segédanyagok-
ban utdnanéznek a rémai lakéhaz alap-
rajzanak, a haz jellemzé részeinek, majd
hasznalati tdrgyakat tdrsitanak az egyes
helyiségekhez. Ez torténhet Ugy, hogy a
tandr altal el6re kivalogatott és megmuta-
tott targyakat kell elhelyezniiik az alapraj-
zon, és ugy is, hogy nekik maguknak kell a
Hyperiénban kikeresni ezeket. Az utébbi
esetben az internetes keresé hasznalata is
bekeriil a gyerekek altal elsajatitandd isme-
retek kozé.

Végezetiil bemutattunk két kézmdives-te-
vékenységtipust, amelyet gyakran alkal-
mazunk a muzeumban. A mlhelymunka
résztvevdi a gyakorlatban is kiprobalhattak
a mozaikkészitést (6kori mintak alapjan),
valamint mécsest is készitettek (préseléses
eljarassal). A mozaikkészités iskolai koril-
mények kozott is viszonylag egyszer(ien
megvaldsithato.

A bemutat6 6rdt tarté pedagégusok kozil
harman is a goérog mdvészetet valasztot-
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tak az 6ra témajaul. A Tokaji Ferenc Gim-
nazium 11. osztalyos didkjai a Hyperiéon
kezelését gyakorolhattdk az dkori gordg
vazafestészet példdjan: ehhez kapcsolo-
do, konkrét kérdésekre kellett meglelnilik
a valaszt az adatbazis segitségével, ekoz-
ben megismerkedtek a kiilénb6z6 vaza-
festészeti korszakokkal. A miskolci Baross
Gabor Kozlekedési és Postaforgalmi Szak-
kodzépiskola 9. osztalyos tanuldi kilonbo-
z8 goroég mdalkotasok isten-abrazolasait
tanulményoztak a Hyperiénbdl vdlogatott
képanyagon és targyleirdsokon keresztiil.
A didkok feladata a targyak fotéinak paro-
sitdsa volt a hozzdjuk tartozé leirdsokkal,
majd az abrézolasokon lathat6 isteneket
kellett felismernitik, akiknek a nevét a ta-
narné szandékosan kihagyta a szdvegbdl.
Az adatbdézis-hasznalat gyakorlasa ezuttal
a szbvegekben szereplé ismeretlen szavak
és fogalmak jelentésének megismerése
altal épult be az 6ra menetébe. Még egy
o6ra épiilt a képeken lathaté vazak alapos
megfigyelésére a hozzdjuk tartozé szove-
gek kivalasztasa altal, am itt a cél a vazafes-
tészeti korszakok megismerése volt. Sokat
segitett ebben, hogy egy-egy targyrol tobb
nézetbdl felvett fotdkat is taldlhatunk a
Hyperionban . A féti Garay Janos Altalanos
Iskola 6todikes tanuléinak feladata az egy
targyhoz tartozd, kiilénb6z6 nézet( felvé-
telek parositasa volt.

Az oroszlanyi Hunyadi Matyas Altalanos
Iskoldban bemutatott éra témdja viszont
a csaszarkori Rbma muvészete volt. Itt a
pedagdégus a Hyperiént a tankdnyvi kép-
anyag kiegészitésére hasznalta: az 6todikes
gyerekeknek a kdnyvben és az adatbazis-

M E

ban taldlhaté portrékat kellett 6sszevetni-
Uk, valamint el kellett olvasniuk a hozzajuk
tartozo tudnivaldkat az interneten. Ezekbdl
az adatokbdl vontak le kovetkeztetéseket a
rémai portrémdvészetrél. Dupladra lévén
lehetéség nyilt kézmiuves-tevékenységre
is, és az elkészitendd targyakhoz tartozé
informacidkat szintén a Hyperiénbdl sze-
rezték meg a gyerekek.

A Szépmdlvészeti Mizeum Antik Gydjte-
ményének ide kapcsol6dé adatbazisai:

Hyperion (A Szépmdvészeti Mizeum An-
tik GyGjteményének anyaga a vilaghalén):
http://www?2.szepmuveszeti.hu/hyperion/

Pégasos (A Szépmuvészeti Mizeum Antik
GyUjteményének anyaga angol nyelven):
http://www?2.szepmuveszeti.hu/pegasos/
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Virtual museum education

— workshops for teachers
Eva Birkds

The starting point for our workshops for
teachers was the idea of better integrating
the material heritage of classical antiquity
into the school curriculum. The pictures
published in textbooks, often in a mediocre
quality, can successfully be complemented
with the virtual database of the Collection
of Classical Antiquities, which also makes
accessible relevant information in a wider
context (lexicon-entries, studies, excerpts
from secondary literature).

During the workshops we introduced the
museum pedagogical activities conducted
by the Collection of Classical Antiquities of
the Museum of Fine Arts, then attempted a
test of our museum pedagogical methods
in a virtual environment. We introduced
the usage of our database Hyperion,
including the search options and showing
how to access different how of information.
Participants then had a chance to test their
new knowledge in practice.

This served the purpose of modelling the
situation when teachers create drafts for
a class and testing how they could use
the database to teach the school curri-
culum using interesting exercised based
on objects and images. During a further
practical exercise participants were asked
to create a class draft on Roman houses
using the database Hyperién.

In the end we introduced two arts and
crafts sessions often conducted at the
museum (creating mosaics based on

ancient patterns, making lamps through
moulding).

During open classes held by teachers who
participatedinthe workshops, studentshad
the opportunity to practice using Hyperiéon
onthetopicof ancient Greek vase-painting;
another occasion helped students get
acquainted with representations of deities
through different ancient Greek works
of art and their descriptions in Hyperion;
yet another class introduced the different
periods of vase painting through photos
and descriptions in the database. In the
fourth class students used Hyperién to find
material complementing their textbooks:
by comparing portraits in their books
and in the database, and by reading the
relevant descriptions they gained new
knowledge concerning ancient Roman
portraits.

Relevant databases of the Collection of
Classical Antiquities in the Museum of Fine
Arts:

Hyperion: virtual exhibition of the Collection
of Classical Antiquities in the Museum of
Fine Arts in Hungarian
http://www?2.szepmuveszeti.hu/hyperion/
Pégasos: virtual exhibition of the Collection
of Classical Antiquities in the Museum of
Fine Arts in English
http://www2.szepmuveszeti.hu/pegasos/

AUt the ’
A th About the Pegasos
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Csaladi nap: elokészito workshop a
Szépmiivészeti Miizeumban

Eva Birkds

A muzeumpedagoégusoknak meghirdetett
muhelymunka sordn olyan modszereket,
Otleteket tekintettlink at, amelyek segit-
ségével a muzeumlatogatas vonzd hétvé-
gi programma tehetd csalddok szémara,
valamint ismertettik a Szépmdlvészeti
Muzeum muzeumpedagdgiai gyakorlatat.
A Szépmdlvészeti Muzeumban régéta al-
kalmazott programtipusok mellett néhany
Ujonnan kiprébdltat is bemutattunk. Az
elébbire példa a rendszeres id6kdzonként
megrendezett csalddi nap, az utdbbira
pedig az ,éI6 interpretacidos musor” (live
interpretation; részletesebben Id. lent).

A Szépmuvészeti Muzeum kidllitasaihoz
sok esetben készul un. ,csaladi felfedezé
flizet”, ami sziil6 és gyerek k6zos kidllitas-
latogatasara épit. Megnéztliink néhany pél-
dat, majd a kidllitétérben, sajat élményd
gyakorlatként, feladatlapokat oldottunk
meg. A tapasztalatok Osszegzéseképpen
attekintettiik, hogy mik a csalddi fiizet is-
mérvei, mit6l valik sziilé-gyerek szdmara
k6zos programma a kitoltése, hogyan lehet
ko6zos gondolkodasra-megoldasra épitd
feladatokat alkotni, és hogy mitél jo, vagy
mit6l rossz egy ilyen flizet. Ennek alapjan
néhany alapvetd kdvetelményt llapitottuk
meg. Fontos, hogy a flizetben az instrukci-
ok megfogalmazasa legyen egyértelmi
és kovetkezetes: vagy a gyermeket sz6-
litsa meg, vagy a felnéttet, vagy az egész
csalddot, és ez ne valtakozzon a flizeten

beliil. Tegye vildgossa, mit tanacsolunk a
feln6ttnek, hogy hogyan kapcsolddjon be
a fuzet kitoltésébe a gyerek oldalén. Ez le-
het a fiizet elején feltlintetett altalanos elv,
amelyben arra 0sztonozzik a sziilét, hogy
a kitoltés soran segitsen a gyermeknek pl.
megkeresni a kidllitott targyakat, értelmez-
ni (kisebb korosztalynak szo6l6 fiizet esetén:
felolvasni) egy-egy kapcsolédé torténetet
stb. Olykor azonban, a feladatok jellegétdl
fuggden akér esetenként is adhatunk inst-
rukcidkat a szilének vagy a gyermeknek.
Az utébbira példa, hogy a gyermek kér-
dezze meg a szileit a kidllitott targy vagy
a hozzé kothetd jelenség kapcsan: milyen
volt, hogyan volt ez az 6 sziiletése el6tti

idében, ily médon kapcsolva be és ismerve
meg az idésebb generacié tapasztalatait.
Mindenképpen hasznos médszer arra épi-

teni, hogy a felnétt egészitse ki a gyerek tu-
dasat annak érdekében, hogy kézdsen tud-
jak kitolteni a feladatlapot. Fontos tovabba
felmérni azt is, hogy a célkdzonséget alkoto
gyermek életkorahoz viszonyitva milyen
terjedelm(i flizet megalkotasa ajanlatos.
Gyakorlati feladatként a muhelymunka
résztvevéi Otleteket adtak az allandé antik
kidllitdshoz gyerekek szdmara készitett fel-
adatlapokhoz, hogyan lehetne ezeket csala-
di flizetté formalni (a kiindulépontul szolga-
16 feladatlapokat Id.

http:// www2.szepmuveszeti.hu/eos/feladatlapok)

Id6utazas a mizeumban
- él6 interpretaciés miisor a csaladi napokon

Az év tovabbi részében a vidéki muzeu-
mokkal kézdsen szervezett csaladi napja-
ink fontos részét alkottak a kidllitdsokhoz
készitett flizetek, valamint az ,él6 interpre-
taciés musor” (live interpretation).

A Nyugat-Eurépaban az 6rokségi hely-
szineken mar régota sikerrel mikodo élé
interpretaciés musorok keretében korhi
személyek bdérébe bujt szinészek tarjak fel
a kozonség szamara az adott korszak és
kultira jelent6ségét. Az élmény kozvet-
lenségéhez a latogatdkkal valé interakcid,
valamint a kidllitott targyakkal valé kapcso-
lat kialakitasa jarul hozza. A latogatok igy
érzelmi viszonyt alakitanak ki a szinészek
altal kozvetitett személyiségek és koruk
irant, amelynek segitségével az atadott is-
meretek jobban régziilnek. Az él6 interp-
retacié minden réteghez sz416 ismeretter-
jesztést kinal, és hozzajarul a mlvészetértd
kozonség kineveléséhez.

A Szépmlvészeti Mlzeumban a projekt
keretében két oOkori karaktert épitettiink
fel. Az Egyesilt Kiralysagbeli Historic Ro-
yal Palaces (http://www.pastpleasures.
co.uk/index.php?option=com_
frontpage&ltemid=1) 4&ltal kidolgozott
modszertan (Magyarul Id. Huth Anna, El6
interpretacié — Dramai fesziiltség a muze-
umban, in Felndttoktatasrél a gyakorlat-
ban. HOPPA! Disszeminaciés fiizetek 20.
Tempus Kozalapitvany) alapjan, a dramai
fesziiltség megteremtése érdekében a két
szinre 1ép6 karakternek bizonyos ellenté-
teket kell hordoznia magéban, pl. férfi-n6,
alacsonyrendl - magas statuszu. Ennek
jegyében az antik kiallitdson létrehozott
mdsor alapszituacidéja a panndniai kéfa-
ragé muihelyébe betéveds rémai senator
taldlkozasa az épp tavollévé mester fele-
ségével, egy felszabaditott rabszolgéval.
Beszélgetésiik sordn a portrészobraszatrol,
a limes vidékén él6k mindennapjairdl, a bi-
rodalom kozigazgatasardl, Marcus Aurelius
csaszarrol és korardl kdzolnek ismereteket
ugy, hogy kézben megszdlitjdk a nézéket
is, kikérik a véleményiket, felhivjak a figyel-
miket fontos dolgokra stb. A kdzpontba
helyezett mdtargy, Marcus Aurelius felté-
telezett ifjukori marvany portréja, alkalmat
szolgaltat arra, hogy Polyxena, a kéfara-
go6-feleség a mihelyik mukodtetésérdl,
megélhetésiikrél, és tagabb 6sszefliggés-
ben a korabeli életmo6drél meséljen. Ezek
kapcsan vonja be a kézonséget a vitaba,
ami a kormanyzat dltal a Pannonidra rott
adéterhek elviselhetéségének mértékérdl
sz6l. A senator a kdrnyéket nemrég sujtd
markomann betorésekre hivatkozik, ame
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lyektdl csak a befizetett adok révén fenn-
tartott, jol szervezett hadsereg és uthélozat
altal tudjak megvédeni az itteni lakosokat.
O is kikéri a kdzoénség véleményét, hogy
mennyit ér szamukra a biztonsaguk. Mind-
ketten érdekl6dnek — mas-mas inditékbol
— a nézd6ktdl, hogy milyen szérakozasi ti-
pusokat kedvelnek, milyen latvanyossago-
kat néznek szivesen. A kdzonségnek arrol
is lehetésége van nyilatkozni, hogy miért
és mennyire tartjdk fontosnak a filozofia-
val valo foglalkozast, amit Marcus Aurelius
csaszar mindennél jobban szeretett. Ezek-
bél az él6 dialégusokbdl all 6ssze a mUsor,
amely a karakterek kozvetitésével, mdtar-
gyakon keresztil hozza kdzelebb az ékort
a latogatokhoz.

A mdsor létrehozasa a kovetkez6 [épések-
ben zajlott. Szinész-dramatandarokat kér-
tink fel a részvételre, akik el6sz6r megis-
merkedtek a program soran feldolgozandé
kidllitdsi anyaggal. Az Antik Gy(jtemény
muzeumpedagdgusai altal hazai és kilfol-
di szakirodalom alapjan készitett jegyzetek
segitségével megtanultdk az adott korra
vonatkozo torténelmi, irodalmi, mivészet-
torténeti ismereteket. A muzeumpedagé-
gusok segitettek mindezeket 6sszefliggés-
be hozni a kidllitott mitargyakkal.

Ezek utdn kozosen készitettek vazlatot a
mdsorban bemutatandé targyakrél és a
hozzdjuk kotédo, dtadandd ismeretekrol.
Kozosen kidolgoztdk a megjelenitendé
karakterek személyes hatterét, viszonyait
is. Ezutan kezddédtek a probak, el6szér mu-
zeumpedagdgus iranyitadsa mellett, majd
nem szakmabeliekbdl allé tesztcsoporttal.
A vidéki muzeumokban megrendezett
csalddi napokra a musorhoz az emlitett
mdtargynak, Marcus Aurelius feltételezett
iffjukori portréjanak erre a célra készitett
masolatat vittiik magunkkal, és e koré szer-
veztlk az el6adast.

A muzeumi csaladi napok sikerességéhez
nagyban hozzijarulhat a m(targyakat ki-
16nb6z6 modszerekkel megkozelitd, valto-
zatos program-kindlat, mint amilyen a fent
példaként részletesebben ismertetett ve-
zet6flizet kitoltése és az él6 interpretacids
mUsor megtekintése.
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Family experience in the museum —
workshops for museum educators/
time travel in the museum — live
interpretation at family day

Eva Birkds

During the workshop for museum educators
we gave an overview of methods and
ideas that could turn a museum visit into
an attractive alternative for weekend
entertainment for families. We introduced
several kinds of programmes conducted
at the Museum of Fine Arts (family day, live
interpretation programme).

We introduced ,family discovery booklets”
created to accompany exhibitions in the
Museum of Fine Arts, which are based
on the parents and children discovering
the exhibitions together. Participants also
acquired personal experience by solving
exercises themselves in the exhibitions. Then
we went through their experiences together,
and summarized the most important
characteristics of a family booklet: it has to
be evident whom it is addressed to; it has to
include clear advice for the adults on how to
participate in solving the exercises together
with the child; it has to be able to make
its completion a mutual programme for
parent and child; it has to include exercises
prompting for mutual brainstorming and
problem solving. The best way to achieve
this is to create exercises that need the adult
to complement the child’s knowledge with
his/her own experience and information. It
is also important to consider the age group

of the targeted children when planning the
booklet.

As a practical exercise, participants in
the workshop came up with ideas to
complement the children’s booklets used
in the permanent exhibition of Classical
Antiquities, and to transform these into
family discovery booklets.

Booklets accompanying the exhibitions, as
well as live interpretation shows were an
importantpartoffamilydaysorganizedjointly
with museums in the countryside. During
live interpretation shows - a programme
successfully introduced at cultural heritage
sites in Western Europe for some time now,
actors dressed up in contemporaty costumes
present the significance of the given period
and culture. The event is rendered direct by
the interaction with museum visitors and
the connection to the exhibited museum
objects.

In the Museum of Fine Arts we introduced
two ancient characters in the framework of
this programme: a Roman senator stepping
into the workshop of a stone-cutter in Pan-
nonia meets the wife of the absent stone-
cutter, a liberated slave-girl. They engage in
conversation, thus conveying information on
Roman portraits, the everyday life of people
in the limes region, the administration of the
empire, the emperor Marcus Aurelius and
his age, and also addressing the audience
by asking for their opinion on taxes, their
favourite kinds of entertainment, philosophy,
pointing out important things, etc. The show
is centered around the copy of a youthful
portrait of Marcus Aurelius, explicitly created
for this purpose and introduced at all venues.
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BEZHRANIENA ANTIKVITA

RIMSKE
MATINE

RODINNY DEN PRE SKOLAKOV A RODIEOV
NA OBOCH STRANACH DUNAJA

Programy v Podunajskom muzeu

10:00 - 16:00 Cesta objavovania pokladov antického sveta
Hravé spoznévanie starovekej expozicie a lapidaria

10:00 - 12:00

(L4
29.)una 2013

KOMAROM - KOMARNO

Novinka! Detektivna hra a ,,Prafutbal‘‘ ukaika zapasu
Detektivna hra: Jeden zihadny trestny Cin aka na svoje odhalenie a stopy, ktoré k nemu vedi mozno néjst’
na 3tyroch miestach podujatia. Zapisnicu o vy3etrovani si méZete vyziadat' na ktoromkolvek z nich (2, 3,4,
5) a mézete medzi nimi postupovat’ v fubovolnom poradi. Ten, kto na vietkych styroch miestach pozbiera
potrebné informcie a dospeje k spravnym zverom, bude vediet’ odpovedat’ na otizky stvisiace s tymto
trestnym &inom. |0 sutaZiacich ziska za svoje spravne odpovede odmenu v podobe rodinnej vstupenky do
stalych expozicii Mizea krasnych umeni v Budapesti (Szépmiivészeti Mizeum). Odpovede prosime zaslat’ do
polnoci 29.jana 2013 mailom na adresu eos@szepmuveszeti.hu. Vyhlasenie vysledkov sitaze:31.jana 2013.

Podunajského mizea pomocou rodinnych pracovnych listov

Ukazka pripravy rimskych jedal podla rimskych receptov

Vyroba rimskej mozaiky z modelovacej hmoty a papiera, tvarovanie predmetov na zaklade rimskych prediéh

Rimske stolové hry pre deti a dospelych
Fotografovanie v rimskom odeve

Programy v baste &.VI. - Rimskom lapidariu

10:00 - 16:00 Cesta objavovania pokladov antického sveta

Hravé spoznévanie starovekej expozicie a lapidaria

S.C.E.A.R. - stanok historicko-vojenskej skupiny
vystavka, ukazky a kratke divadelno-Sermiarske scénky SK

10:45; 11:30; 13:30; 15:00
Staroveké hry pre deti a tvoriva ¢innost’
10:00, 12:30, 14:.00  Sprevadzanie v lapidariu (dvojjazycne)

Podunajského mizea pomocou rodinnych pracovnych listov

12:30 - 16:00 Fotografovanie v rimskom odeve

16:00 - 18:00 Moznost’ navitevy rimskeho vojenského tabora v IZi — Leanyvari Vstup volhy!
Viastna doprava (pesi — priblizne | hodina, bicyklom priblizne 30 mindt, autom alebo autobusom + prechddzka :::f:‘::’;:::
priblizne 35 mindt). Miesto stretnutia: dunajskd hradza pri tabore.V pripade zlého pocasia sa bod programu nekond. inak, si

Programy v miizeu Gyérgya Klapku

10:00 - 16:00 Cesta objavovania pokladov antického sveta

»Dotyky s exponatmi” — moznost’ vziat' do rik

Malovanie rimskej fresky pomocou antickych predioh
Staroveké stolové a logické hry pre deti a dospelych

Programy v Igmandske)j pevnosti

10:30; 14:00
11:00 - 12:00

v ktorom nastupia 5-clenné muzstva a predvedu pravidla starovekej loptovej
hry. V muzstve All-Stars uvidime zndme tvére a zistime, Ci by boli Sikovnymi
hracmi v staroveku. Po ukazke bude moznost’ vyskusat'si hru ,,prafutbal”.

PANONIA DOTOHO!

Zmena programu vyhradena!

Mizeum Gydrgya Klapku v Komarome
Komérom, ulica L. Kelemena 22
wwwkgym.hu/

Igmandska pevnost' - Rimske lapidarium, lgma pevnost,,
Podunajské mizeum v Komérne

Palatinova . 13, Komérno

muzeumkn.sk

Budova mazea a kniZnice
Palatinova ¢.8, Komirno

Basta &.VI. Okruzna cesta, Komarno

17a - Lednyvir rimsky tibor (vlastn dopraval)

LS
WDELTA MY &&m . Aot I
oo KMRISKELSTT MYZEUM

Rusny Zivot v Panoénii — stretnutie rimskeho senatora a manzelky sochara z Panonie — interaktivna hra s hercami HU
,»,Prafutbal” (harpastum) — ukazka zapasu v spolupraci s muzstvom znamych osobnosti: Varkonyi Attila
(Dj Dominique), Patko Béla (Kiki), Gyurcsik Tibor, Lakloth Aladar; Lippai Laszlo
Prvy ukazkovy zapas starovekého ,,prafutbalu” na izemi Madarska a Slovenska,

dvojjazyéné.

- hravé spoznavanie rimskej vystavy pomocou rodinnych pracovnych listov
originalne antické predmety pod odbornym dohladom archeologicky

— Medzi jednotlivymi

E-. miestami bude

G5 PrerPrav 0séb
zabezpelovat’

vlagik. Vyuzivanie viadika je
pre registrovanych navstevnikov
bezplatné. Registracia mozna na
ktoromkolvek mieste.

[} £ s Buduj & Europska tnia
= B @8 -

Staroveky Rim ako ho nepozname
— namety pre zaujmovu cinnost

Nada Bizovd

Prispevok nadvazuje na  workshopy
Staroveky Rim  zblizka, ktoré boli
organizované v ramci projektu pre ucitelov
dejepisu, dejin umenia vytvarnej vychovy a
vizudlnej kultury v Trnave, Nitre a Banskej
Bystrici.  Workshopy  boli
na spestrenie a ozZivenie vyucovacich

zamerané

hodin i zdujmovej cinnosti Ziakov, a to
prostrednictvom  antickych  pamiatok,
archeologickych  ndlezov,  muzejnych
zbierkovych predmetov a ich replik
spristupnenychvinternetovych databazach,
na praktickych webstrankdch formou
virtudlnych prehliadok, 3D rekonstrukcif
a pod. Prispevok zahfia néamety
pre zdujmovu cinnost Ziakov, zameranu na
rozsirenie a prehibenie poznatkov o Zivo-
te a zvykoch starovekych Rimanov. Namety
s koncipované na principoch zazitkovej
pedagogiky a umoznuju putavym spoOso-
bom preniknut do peripetii, starosti a radosti
starovekého Rimana. Aktivity su situované
do minulosti a sucasnosti, priblizuju
kultdrno-historicky a socidlny kontext
Zivota starovekych Rimanov a poukazuju
na vybrané prvky rimskej kultdry znovu-
objavené na Slovensku v sucasnosti.

Vzhladom na nizku dotéciu
venovanu obdobiu starovekéhoRimavram-
ci vyucovania dejepisu, zaujmova cinnost
poskytuje Ziaduci priestor na doplnenie a
rozsirenie poznatkov z tohto historického
obdobia. Aj z vyjadreni
workshopov  vyplynulo, Ze

casovu

ucastnikov
zaujmova

¢innost je v tomto pripade vhodnou
edukacnou prostrednictvom
ktorej moézeme sprostredkovat Ziakom
teoretické poznatky a vytvorit priestor
pre ich aplikaciu. Jednotlivé namety, ktoré
v prispevku priblizujeme, sa zameriavaju
na rozvoj intrapersondlnych, socidlnych a
obtianskych kompetencii Ziakov. Ulohou
ziakov v ramci zdujmového utvaru,
v ktorom staroveky Rim predstavuje jedno
z historickych obdobi, bude hladat paralely
formami

formou,

medzi zabavy starovekych
Rimanov a sti¢asnych obyvatelov Slovenska;
identifikovat rimske prvky v slovenskych
kupeloch; na zéklade typickych znakov
z obdobia starovekého Rima navrhnut
sucasny model obuvi, oblecenia, médnych
doplnkov pre muza a Zenu; navrhnut plan
zédhrady pri pouziti typickych znakov fléry;
navrhnut sucasné predmety kazdodenného
pouzitia na zaklade starovekych rimskych
prvkov, napriklad predmety stolovania,
vyzdoby atd; vyskusat si Ulohu re¢nika pri do-
drziavani vybranych pravidiel rétoriky;
navrhnut a zinscenovat typicky rozhodovaci
proces; vyucovanie v skole; navrhnut
pravidla etikety muza a Zzeny; zostavit kddex
prav/povinnosti dietata a pod.

Staroveky Rim ako jedno z najvacsich
svetovych impérii zanechalo svoje stopy
aj na nasom Uzemi a svojim spésobom
ovplyvnuje zivot sucasného Slovéka aj dnes.
Vyspeld rimska civilizadcia s mnozZstvom
vydobytkov, materidlneho,
kultirneho a spolocenského charakteru,
je atraktivna aj pre dnesného Eurdpana,
¢o potvrdzuje nielen filmovd tvorba,

zvlast

komercného, publicistického i odborného



charakteru, ale i aktudlne trendy v oblasti
uzitkového dizajnu, ktoré nds zaplavuju
takmer vo vietkych obchodnych domoch.
Aj prevadzkovatelia kupelnych zariadeni
sa cCoraz CcastejSie inSpirujui modelom
sldvnych rimskych kupelov a uplatiuju
jeho prvky v ponuke a vybave zariadeni.
Zivot starovekych Rimanov je ndm istym
spodsobom blizky aj dnes, a to v niektorych
oblastiach. Nasim zédmerom je preto v su-
lade s koncepciou vychovy a vzdeldvania
v Skolach, ktord vyzdvihuje aplikac¢ny
rozmer poznatkov, poukdzat na niektoré
moznosti vyuzitia tematiky starovekého
Rima a jej aplikacie do praxe.

Vzhladom na obmedzeny rozsah pris-
pevku, nie je mozné na danom mieste
prezentovat detailny obsah ndmetov, ale

iba ich tematicki osnovu. Skuseny ucitel

najde dostatok potrebnych materidlov pre
dotvorenie ndmetov v dostupnej kniznej
literature (napr. Novotnd 2006; Adkins/Adkins
1998; Burian 1997), ako aj na strankach
$pecializovanych internetovych portélov
zameranych na obdobie starovekého
Rima (tieto portdly boli prezentované
na workshopoch a niektoré z nich su
publikované v prispevku E. Hrnciarika).
Pri realizacii nametov odportcame vyuzit
databdzy Pegasos, Hyperion, Digidia a
Ubi erat lupa. Tematicky rdmec nametov
v nadvaznosti na zakladné poznatky o
starovekej Rimskej civilizacii, ktoré Ziaci
ziskali pocas vyucovania, zahffia oblasti
kazdodenného Zivota Rimana, a su pre
Ziakov zakladnych kol z nasho pohladu
zaujimavé.
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Rimska architektura a zahradnictvo

V ramci rimskej architektary, ku ktorej
existuje bohaty obrazovy material, zvIast na
$pecializovanych internetovych strankach,
je mozné realizovat viacero nametov
zaujmovej ¢innosti. Pri poznavani typickych
prvkov starovekej rimskej architektury je
vhodné vyuzit viaceré zaujimavosti, ktoré
si ucitel zvoli v zavislosti od cielov ¢innosti,
napriklad z akej prilezZitosti boli objekty
postavené, na aké ucely sluzili, ¢o zaujimavé
sa v nich udialo, ako a ¢&im ovplyvnilidianie vo
svete, s akymi vyznamnymi osobnostami sa
spajaju atd. Popri vyznamnych pamiatkach
odpori¢ame zamerat pozornost aj na
objekty, ktoré sa vyuzivaju dodnes, ¢im
poukadzeme na ich originalitu a kvalitu. Te-
matika rimskej architektury je velmi bohats,
preto ju odporucame roz¢lenit do niekolkych
stretnuti. Vyvrcholenim tejto témy by
mala byt prakticka cinnost, pri ktorej Ziaci
navrhnu detail alebo sucast architektirneho
rimskeho modelu pre sucasnost. Ucitel
moze urc¢it konkrétnu oblast (napriklad
rimsky stip a jeho stcasné vyuzitie), alebo
si ju ziaci zvolia na zaklade vlastného
uvazenia. Neoddelitelnou sucastou rimskej
architektury je zadhradnictvo. Odporiu¢ame
obozndmit Ziakov s prikladmi rimskych
zahrad a vytvorit priestor na vlastny navrh
malej rimskej zdhrady s vyuzitim typickych
znakov flory.

Rimska obuv a osatenie

V sucasnosti zaznamendvame renesanciu
rimskych prvkov v dizajne damskej obuvi.

Ziaci mézu v databazach, na portéloch,
kniznych  zdrojoch  vyhladat modely
starovekej rimskej obuvi a na ich zaklade
identifikovat zakladne prvky, napriklad
materidl, dizajn apod. Pri vyuziti tychto
prvkov. mézu navrhnut sucasny model
obuvi pre muza, Zenu a dieta. Podobne
je mozné zistovat typické prvky v odev-
nictve a nasledne vytvorit suc¢asny model
oblecenia pre muzaazenu.Navrhnuty model
pri vyuziti latok je mozné aj redlne vyskusat.
Zaujmovu cinnost je vhodné spestrit
kratkou videoukdzkou zndazornujicou
obuv a oblecenie. Pocas zaujmovej ¢innosti

Ziaci moézu byt obozndmeni s réznymi
prileZitostami zo Zivota starovekého Rima-
na a im prislichajucom obleceni (napriklad

svadobné, smuto¢né, kazdodenné, slav-
nostné a pod.). Pre spestrenie cinnosti
odporuc¢ame vyuzit kratky pribeh so
zapletkou.

Rimske doplnky, predmety stolovania a
kazdodenného uzitku

Dizajn uzitkového umenia sa neustale me-
ni a navrhovatelia nezriedka znovu objavuju
prvky starovekych kultdr. Aj pri tomto
namete odporicame vyuzit dostupné
databazy a zdroje, v ktorych Ziaci vyhladaju
zobrazenia mddnych doplnkov (napr.
Hrn¢iarik 2010, 43-61), predmetov stolovania ,
kazdodenného uzitku a nasledne vymedzia
ich typické prvky. Pri pouziti tychto prvkov
mézu  navrhnut sucasny model Sperku
alebo iného médneho doplnku, napriklad
dievcata mozu navrhnut supravu ndusnic a
nahrdelnika, chlapci pansku brosnu alebo
emblém. Podobne je mozné navrhnut
model stolovacich nadob a sucasti nabytku.
Neoddelitelnou sucastou zaujmovej ¢innosti
je obrazovd prezentdcia origindlnych
predmetov a opis ich vyuzitia. Ucitel moze
obozndmit ziakov so zaujimavostami
z priebehu osldv, stolovania na cisérskych
dvoroch a poukazat na paralely so sic¢asnymi
kralovskymi dvormi.

Legislativa, recnictvo, vzdelavanie

Zéaklady rimskej legislativy, resp. rimskeho
prdva, najdeme takmer vo vsetkych
eurépskych krajinach. Aj na Slovensku
vyuzivame niektoré prvky rimskeho prava
takmer v nezmenenej podobe (napr.
adopcia). V ramci zaujmovej <cinnosti
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moézeme priblizit Ziakom systém rimskeho
prava, vytvorit priestor pre navrh legislativnej
normy upravujucej zivot starovekého
Rimana, zinscenovat priebeh vyznamného
rozhodovacieho procesu, diplomatického
podujatia atd. Dal3ou vyznamnou oblastou
Zivota Rimana bolo recnictvo. Mdzeme
oboznamit Ziakov s vybranymi pravidlami
rétoriky, najvyznamnejsimi rec¢nikmi a ich
prihovormi, zaujimavostami z ich Zivota atd.
Pri praktickej ¢innosti ziaci mézu vytvorit a
predniest vlastny prihovor pri dodrziavani
vybranych pravidiel rétoriky. Pre tento typ
aktivity odporticame skupinovu organiza¢nu
formu. Podobnym spdsobom odporicame
oboznamit Ziakov s formami vzdeldvania v
starovekom Rime. V praktickej ¢innosti Ziaci
m&zu prostrednictvom inscenacnej metody
predstavit kratku epizédu z vyucovania.

Volhy ¢as a zabava

Oddychazabava st neoddelitelnou sucastou
[udského Zivota v ktoromkolvek historickom
obdobi. Volny cas starovekého Rimana
bol naplneny réznymi aktivitami, najma
navstevami kupelov a sledovanim hier.
Ziaci moézu hladat paralely medzi sposobmi
zabavy starovekych Rimanov a sucasnikmi
v Eurépe i vo svete, mo6zu navrhnut typy
c¢innosti, ktoré by sa v modifikovanej podobe
mohli realizovat aj dnes. V ramci tematiky
kupelov Ziaci m6zu vyhladat rimske prvky
v slovenskych kupeloch (napr. kupele
Aphrodite - Rajecké Teplice a i.), navrhnut
model obnovenych rimskych kupelov a pod.
Rozpravu o systéme starovekych kupelov
a spbsoboch ich vyuzivania odporu¢ame

spestrit pribehmi najznamejsich udalosti,
ktoré sa v nich odohrali. Podobne
navrhujeme obozndmit Ziakov s typickymi
hrami pre deti z obdobia starovekého Rima,
ktoré si moézu zahrat.

Zaver

Chceme uvedené
nadmety predstavuju iba zlomok toho,
¢o moézeme so ziakmi v rdmci zaujmovej
¢innosti realizovat. Kazdy ucitel si moze
na zdklade bohatej ponuky informacnych
zdrojov vytvorit vlastni tematicki osnovu

pokryvajucu zaujmy Ziakov. Verime, ze

poznamenat, ze

uvedené namety poslizia minimalne ako
inSpiracia a v buducnosti budud v Skolach
pribudat zaujmové utvary aj so zameranin
na tematiku starovekého Rima.
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Ancient Rome as we do not know it
— ideas for activities

Nada Bizovad

The contribution is related to the
workshops Ancient Rome at close quarters,
which were organized as part of the pro-
ject for teachers of history, art history,
art and visual culture in Trnava, Nitra and
Banska Bystrica. The workshops discussed
how lessons and extracurricular activities
can be enlivened by means of ancient
monuments, archaeological finds, and
museum collections and their copies
available online and in internet databases
in form of virtual tours, 3D reconstructions,
or similar. The contribution includes
ideas for extracurricular activities aimed
at expanding and deepening students’
knowledge of the life and customs of
ancient Romans. The ideas are conceived
on the principles of experiential education
and enable the students to penetrate in an
absorbing way into ups and downs, and
joys and sorrows in the life of an ancient
Roman. The activities are related to the
past and the present, they familiarize the
students with the cultural-historical and
social context of the ancient Romans'’
lives, and draw attention to features of the
Roman culture that have been preserved in
Slovakia.

As the number of lessons allocated
for the Roman period is low within
history classes in school, extracurricular
activities provide the desired room for
supplementing and expanding students’
knowledge of this historical period. Also

the workshop participants pronounced
that extracurricular activities are a suitable
educational form through which students
can acquire theoretical knowledge
and apply it. The ideas for activities
discussed in the contribution focus on
developing interpersonal, social and
civic competencies. Students’ tasks will
include: finding parallels between forms of
entertainmentused by ancientRomansand
those used by today’s Slovaks; identifying
Roman features in Slovak spas; designing
shoes, clothes and fashion accessories
for a man and a woman based on typical
features from the Roman period; designing
a garden using typical floral features; de-
signing everyday items such as dining or
decoration objects using ancient Roman
features; playing the role of an orator
following the rules of rhetoric; devising
and acting out a typical decision process,
or a lesson in school; devising an etiquette
for a man and a woman; compiling a code
of a child’s rights/duties, etc.
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Prezit staroveky Rim
— zazitkova edukacia v oblasti historie

Martin Brestovansky

Zazivame obdobie, ktoré je charakteristické
vyznamnym rastom vyucovacich a vychov-
nych metdd, ktoré su postavené na vlastnej
skusenosti dietata. Postupne aj do skol
prenikaju prvky takychto pristupov — v rdmci
akademickych predmetov ide najma o ko-
operativne a projektové vyucovanie. Pre
svoju spojitost s holistickym nazeranim
na osobnost a motiva¢nu silu ma viak za-
zitkovd metéda dominantné postavenie
najma vo vytvarani mravnej identity dietata
(Zilinek 1997).

Zmena pristupov je podmienend zmenou
kultdry, ale vychéadza aj z faktu, Ze edukacné
potreby postindustridingj spolocnosti v 21. sto-
ro¢i su vyrazne odlisné od tych, ktoré boli
typické pre predchadzajuice storocie. Tymto
nechceme znizovat vyznam S$tandardnych
akademickych predmetov (najma ich za-
kladov vyu¢ovanych na zakladnych Skolach).
Beznadobudnutych poznatkov je akdkolvek
dalsia udska iniciativa naivna. Zaroven vsak
plati, Ze samotné nadobudnuté poznatky v
sucasnej kulture jednoducho nevedu k Us-
pechu. Navyse tieto poznatky su v $kolach
merané tradi¢nym spdsobom testovania
na urovni len prvej vrstvy Bloomovej (1956)
taxonémie (memorované vedomosti), ob-
¢asne na druhej (pochopenie), velmi zriedka
na tretej (aplikacia) a uz vébec nie na dal-
Sich troch urovniach (analyza, syntéza,
hodnotenie). Okrem scientometricky overi-
tefnych vedomosti su vsak pre Uspesny
Zivot v sucasnosti potrebné mnohé dalsie
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zru¢nosti a kompetencie. D. Prouty (2007)

ich zhfia do Styroch oblasti:

«  schopnost timovej spoluprace,

«  kreativne riesenie problémov a na ciel
zamerané myslenie (proaktivita),

«  komunikacia so zaujatim, zanietenim;
schopnost ovplyvriovat druhych,

« zmysel pre mordlku a korporatnu
zodpovednost za SirSiu  komunitu

(firmu, skolu, atd.).

Toto su esencidlne kompetencie v pracov-
nych pozicidch v informacnom veku,
bez ohladu na oblast zamestnania.
Historicky povodny edukacny pristup bol
postaveny prave na osobnej skusenosti,
individudlnom  pristupe, komunikacii a
silnom doéraze na etiku jednotlivca a jeho
vernost komunite. Oddavna sme nauceni
pracovat a ucit sa v malych skupinach (rodine
a Uzkej komunite), s hlbokym dbérazom
na priamu skusenost (lov, farmarcenie,
vyroba remeselnych produktov), a to sa
dialo cez neustdlu prirodzenu interakciu a
komunikaciu s druhymi (najma s rodi¢mi a
star$imi kmena, ktori mali svoj vyznamny
status). Dnesné Skolstvo je na mile vzdialené

od tohto modelu a ucitel, odtrhnuty
od redlnej komunity dietata a zatazeny
administrativnymi narokmi, ma frustrujuce

postavenie. Pomocnu ruku mu preto podava
treti sektor, ktorého vychovny potencial v
rozvijani spominanych klic¢ovych zru¢nosti
vyznamne rastie.

Projekt Bezhrani¢na antikvita ukazal
moznosti  takejto medziinstituciondlnej
spolupréce, pricom v rdmci jeho realizacie
mali  zastupenie mnohé volnocasové
vychovné a vzdeldvacie iniciativy. O vacsine
z nich referujeme v predchadzajucich
statiach, v tejto sa zameriame na zavere¢nu
aktivitu projektu — 7-drovy letny pobytovy
tdbor pre 30 slovenskych a 30 madarskych
deti vo veku 10-14 rokov, ktory sa konal v
prostredi Tribe¢ského pohoria v rekreacnom
zariadeni Jedliny. Cielmi tabora bolo popri
naplneni rekreacnej funkcie:

«  posilnit slovensko-madarski kohéziu,
formovat uz u pubescentov povedo-
mie kultdrnej blizkosti susednych
narodov a preventivne zabrarnovat
vzniku predsudkov,

«  poskytnut atraktivne a inovativne
informacie k $tudiu histérie antického
Rima vo forme etapovej hry, tvorivych
dielni a r6znych postrannych podnetov,

« cez vyzvové a dobrodruzné aktivity
podnietit pozitivne odpovede na
aktudlne vyvinové Ulohy obdobia
puberty.

Pre splnenie cielov sme zvolili dramaturgiu
postavenu na kontexte rimskeho cisarstva
z ¢ias Trajanovho vladnutia (98 - 117 po
Kr). Toto obdobie bolo charakteristické
najvacsim uzemnym rozmachom Rimskej
rise, jej dynamikou a pozitivnym obrazom o
kultdre a moci (napr. Novotnd 2006, 350-351;

Burian 1997). Poskytuje tak Siroké moznosti
spoznavania geografickych, politickych,
socialnych a tiez (multi)kultdrnych aspektov
Rima. Libreto programu sa zakladalo na
postupnom rozvoji jednotlivych rimskych
provincii. U¢astnici boli rozdeleni do Siestich
10-¢lennych skupin, pricom kazda skupina
predstavovala jednu provincidlnu komunitu
(mesto) tak, aby boli geograficky od seba
dostato¢ne vzdialené - Gallia (Alesia),
Hispania (Tarraco), Brittania (Londinium),
Pannonia
(Antiochia), Aegyptus (Alexandria).

Inferior  (Aquincum),  Asia
Pocas tyzdna plnili ziaci kooperativnym
sposobom rézne ulohy: tvorba rimskej
pevnosti  (drevo, kartény);
stiporadia (kazdé skupina jeden stip, pozri
nizsie); sutaze v ramci olympijskych hier a
testy fyzickej zdatnosti; no¢na vyprava a

vystavba

skuska odvahy; tvorivé dielne (rimske Sperky
a svietidld podla muzejnych prediéh),
rimska hostina - Ab ovo usque ad mala:
mediterranska kuchyna, priprava podla
antickych receptov. Za kvalitu prevedenia
jednotlivych uloh ziskavali skupiny od
cisara ,denare”, ktorymi mohli financovat

# e |l ‘u'."""k g | W
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vystavbu vlastnej provincie a zvysovat
tak jej prestiz. Vystavba sa zobrazovala na
velkorozmernej mape vyhotovenej pre tuto
prilezitost — kazda stavebna jednotka mala
svoju znacku, hodnotu a tiez podmienovala
stavbuinych prvkov (opevnenie, kasérne, f6-
rum, chradmy, akvadukt, kupele, amfitedter,
atd.). Ku kazdému stavebnému prvku bol k
dispozicii aj odborny historicky popis, ktory
dopinal spontanne nadobudnuté poznatky.
Neslo vsak len o vzdeldvanie, naopak
prioritnou bola vychovna stranka.

Ulohy boli navrhnuté tak, aby poskytovali
dostatocnu zazitkovu bdazu pre dalsiu
reflexiu, ktorej cieflom bolo konceptualizovat
zazité, teda poskytnut moznost spdtne si
uvedomit podstatné zlozky zazitku tak,
aby sa stal prenositefnou skusenostou.
Vo vseobecnosti tento proces zndzorfuje
Kolbov (1984, obr. 1), resp. Lewinov uc¢ebny
cyklus:

Konkrétny zazitok
(hra, situécia, Uloha...)

Planovanie,
aktivne

Pozorovanie a reflexia
spatny popis prezitého,
zdielanie)

experimentovanie

Formovanie
abstraktnych konceptov
(hodnotenie)

V  konkrétnom pripade nasej cielovej
skupiny iSlo o
vyvinovych vyziev ranej pubescencie.
Medzi prvymi teoretikmi, ktori postavili
svoje vyvinové tedrie na rieSeni Uloh v rdmci
psychosocidlneho vyvinu, bol E. H. Erikson
(1950, ces. vyd. 2002). My sme vyuzili pracu
N. Streckovej - L. Baranyaia a kol. (2009), ktori

rieSenie  aktualnych

boli paradigmaticky inSpirovani Eriksonom,
ale pracovali z volnhocasovej pedagogickej
perspektivy a vytvorili vlastnd, prakticky
uchopitelni metodiku. Pre kazdu vekovu
etapu identifikovali niekolko kluc¢ovych roli
v zivote dietata/mladého c¢loveka a uloh,
ktoré musi k zrelosti osobnosti dosiahnut.
Diev€atd sa nachadzaju metaforicky v
obdobi Alenky v risi divov. SU zvedavé,
maju mnozstvo energie, vedia bezbreho
obdivovat a napodobriovat, su otvorené
pre nové veci, krasu. Vztahy este vnimaju
povrchne a maju nizke sebahodnotenie
(kvoli  ¢astym malym  konfliktom s
rovesnickami). Ich aktudlnymi vyvinovymi
ulohami su uvedomit si vlastny rast v kazdej
oblasti osobnosti, objavit hodnotu skupiny
a jej pravidiel, nadobudnut pochopenie
pre slabsich a schopnost prevziat na seba
mensiu zodpovednost, tolerovat odliShost

Zéna negativneho stresu (distres)

Zona ucenia

Zona rast]!

chlapcov, rozvijat Zenski jemnost a
harméniu. Pre chlapcov vo veku 10-12 rokov
je typickou taznou rolou archetypalny obraz
hrdinu - zachrancu vlastného spolocenstva.
Llento muz je predstavovany formou pribehu
(...) Casto je to mlady muZ alebo chlapec. V

jednom okamihu sa mu otvoria oci a zacne
chdpat tazku a na prvy pohlad beznddejnt
situdciu svojho spolocenstva (kliatbu na
krdlovstve a pod.). HIboko v jeho vndtri sa rodi
rozhodnutie poméct svojmu spolocenstvu.
Musi vsak opustit viastné pohodlie a
bezpecie, a vydat sa na nebezpecnu cestu
konfrontdcie s nepriatelom” (Stareckovd/
Baranyai 2009, 109). V tomto pribehu je
zaroven aj vyobrazena zdkladna myslienka
pedagogiky zazitku, resp. vychovy na baze
vyzvy a dobrodruzstva (Hanus/Chytilovd
2009, 86) —ide o prekondvanie myslenejzény
komfortu (osobnej psychickej ¢i fyzickej
bezpecnosti). Ak tuto zénu moderovanym,
spésobom
opustame, vstupujeme do oblasti rastu a

rozumne  organizovanym

rozvoja.

Na tomto principe sme vystavali v ramci
letného  tdbora  viacero
aktivit: fyzicky néro¢né aktivity (rimsky
posol, olympiada), aktivity pre podporu
sebapoznania a tvorby identity (interaktivne
psychohry, hranie scénok, rozpravanie
pribehov o hrdinoch, vytvaranie predmetov
identity/vlastny erb, Sperk a pod.), aktivity
pre rozvijanie kooperacie (stavba pevnosti,
samotna celotdborova hra a i), fyzicky aj
psychicky vyzvové hry (lanové drahy, skuska
odvahy). Sledovali sme predovietkym tieto
ciele: (1) naucit chlapcov ,vidiet viac”, t.j.
pochopit, ¢o je pod povrchom veci — objavit
a skusit niec¢o nové, prekvapivé; (2) vzbudit
tuzbu urobit nie¢o pre druhych (ukazat
hodnotu obety); (3) zhodnotit nadanie -
objavit jeho zadrodok a dat moznost mu
ho rozvinut. U dievéat sme sa zamerali
predovsetkym na (4) rozvoj spoluprace

vyzvovych

v skupine a (5) zmyslu pre estetiku.

Jednotlivé aktivity majui samé o sebe svoju
funkciu, ale vychovne efektivnejsie sa
stavaju az vdaka reflexii (obr. 1). Prave stavba
stipu a jeho neskorsie zapinanie kresbami
a odkazmi (na sposob Trajanovho stipu)
plni funkciu zaujimavej formy reflexie).
Animétor na pravidelnych kazdodennych
stretnutiach  prechadza so
jednotlivé zazitky dna, obracia pozornost

skupinou
¢lenov na hodnoty skryté v jednotlivych

aktivitdch, dava im priestor formulovat
vlastné koncepty a zovseobecnenia,
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dotvara zazitok o archetypalne obrazy a
pribehy. To vietko symbolickym sp6sobom
potom skupina spolo¢ne zakresluje na stip
vo vybudovanom stiporadi (pouzili sme
stavebné papierové formy na betonaz).

Treba teda na zaver zdoraznit, ze zazitok a
nasledna skusenost je produktom nielen
prostredia a programu ale tieZ animovania
situacie. V animacii ako komplexnej
vychovnej metdéde nejde len o akési
povzbudzovanie a rozveselovanie, ale
o $pecificky pristup, ktory sa vyznacuje
proaktivnou pritomnostou vychovavatela,
ktory je vdaka kontaktu,
podnetnosti a bezprostrednosti prijimany
za prirodzenu ¢i az identifikujucu sucast

stalemu

skupiny (,My sme my vratane animatora!”
¢i dokonca ,My sme my skrze animatora!”).
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Experiencing Ancient Rome:
Experiential education in the field
of history

Martin Brestovansky

The chapter focuses on experiential
education characteristics and their
application in the Antiquity project. It
illustrates the possibilities for achieving
the balance between both components
- learning and formation, and creative
connections between formal and informal
education. Experiential education aspects
were present in the majority of the pro-
ject activities, and most markedly in the
final activity, which was an international
summer camp organized for sixty 11-
12 years old children — 30 from Slovakia
and 30 from Hungary - in the Slovak
mountains. Learning goals were achieved
through dramatization (the Roman Em-
pire under Emperor Trajan) and specific
activities (creative workshops, the Roman
cuisine, theatre, etc). Regarding the
formative aspect, three fundamental child
developmental tasks were thematized:
identification with positive role models,
decentralization, and talent assessment.

Sutaz o starovekom Rime
v slovenskych regionoch

Andrea Durianovd

KoreSpondencna sutaz s ndzvom ,V tieni vi-
tazného obluka” prebiehala formou 3tyroch
sutaznych harkov, ktoré boli navzajom pre-
viazané pribehom na pokracovanie. Sutaziaci
tak postupne skladali mozaiku udalosti, pri-
¢om sa stavali,detektivmi” patrajucimi po sto-
pach stratenych kamaratov - cestovatelov.

Sutaze sa zucastnili druzstvd z vybranych
krajov, konkrétne z Bratislavského, Trnavské-
ho, Nitrianskeho, Banskobystrického a
Kosického, pricom sa rozdelili do dvoch
vekovych kategdrii — prvad zahfiiala Ziakov
5. az 7. ro¢nika zékladnych 3kél, druha zase
Ziakov z 8. ro¢nika zdkladnych az 1. ro¢nika
strednych $kol. Podla toho rozdelenia sa
zostavovali aj sutazné harky, ktoré sa v niek-
torych bodoch lisili, v zavislosti od toho,
pre ktoru vekovu skupinu boli urcené.

Zaciatok pribehu si mohli sutaziaci vyhladat
na oficidlnej stranke projektu (http://classics.
mfab.hu/arch/sk/). Dozvedeli sa, Ze zo sku-
pinky dvanastich kamaratov, Zijucich v roznych
Castiach sveta, sa dvaja zahadne stratili kratko
po svojom prichode do Rima. Ostatni zacali
dostavat tajomné odkazy a museli plnit
ulohy, ktoré pre nich vyberal tajomny Signor
Incognito. Po ich rozlGsteni sa dostali vzdy
blizsie a blizsie k rozuzleniu zahady. Sttaziaci,
vystupujuci ako ¢itatelia tohto zamota-
ného pribehu, im v tom mali pomahat.
K jednotlivym koldm existoval sprievodny
text, pisany z pozicie jednotlivych mladych
cestovatelov. Ako sa ukdzalo, pri rieseni
zadanych uloh sa postupne stracali dalsi a

daldi Ucastnici, takze i naroky kladené na

sutaziace druzstva sa postupne zvysovali.
Pri rieSeni zavere¢ného, stvrtého kola, zos-
taval sutaZiacim uz iba jediny cestovatel me-
nom Olivier. Po vyrie3eni vietkych sutaznych
harkov sa na oficialnej stranke zverejnilo
aj rozuzlenie zahady, aby sa tak pribeh
dvanastich kamaratov uzavrel.

Vsetky druzstva zapojené do sutaze ziskali
prostrednictvom e-mailu podrobné instruk-
cie, ako sa mozno prihlasit na oficialnu, dvoj-
jazycnu stranku, precitat si uvedenu osnovu
pribehu a stiahnut si sutazné harky, ktoré po
vyplneni zasielali na adresu Trnavskej uni-
verzity, a to prostrednictvom posty alebo po
naskenovani aj e-mailom.

Za jeden sutazny harok sa v kazdom kole
mohol udelit maximalny pocet 50 bodov
(t.j. sapolu sa dalo ziskat 200 bodov).
Opravené a ohodnotené sutazné harky sa
posielali spat druzstvam po kazdom kole, a to
v digitdlnej podobe. Origindly zostali
v Uschove Katedry klasickej archeolégie TU.
Sutaz sa zacala 8. oktébra 2012 a trvala az
do 12. aprila 2013. Pre jednotlivé kold sa
urcili nasledujuce pevné datumy zaslania
sutaznych harkov. Na ich vyplnenie mali viet-

41



ci priblizne Styri tyzdne, s vynimkou tretieho
kola, ktoré sa kvoli viano¢nym prazdninam
predizilo.

Do sutaze sa prihlasilo 124 slovenskych
druzstiev. Spomedzi nich sa prvého kola zu-
castnilo 92 skupin. Po jednotlivych koldch,
ktorych naroc¢nost sa zvysovala, sa pocet
sutaziacich druzstiev znizoval, ale i napriek
tomu sa dosiahla vynikajuca ucast. Vietky
Styri sutazné harky vyplnilo celkovo 65 druz-
stiev, ktoré sa mohli zapojit do posledne;j,
kreativnej ulohy. I3lo o zhotovenie sutazného
diela, ktoré malo vychddzat zo ziskanych
poznatkov o rimskych vitaznych obldkoch,
ale zéroveh nemalo kopirovalo existujice
antické pamiatky.

Ako sutazné dielo mali Ucastnici zhotovit
maketu vitazného obluka, pricom od kaz-
dého druzstva bolo mozné prijat len jeden
vytvor. BlizSie instrukcie sa sutaziacim rozpos-
lali prostrednictvom e-mailu. Medzi zékladné
poziadavky patrila napr. maximalna vyska
(do 80 cm) a hmotnost (do 5 kg). Material,
farebnost i celkovy vzhlad diela si mohli
sUtaziaci upravit podla vlastnej fantazie, mali
sa vak pridrziavat antickych predloh (blizsie
Adam 2005; De Maria 1988; Dobbins 1994;
Miihlenbrock 2004).

V3etky dorucené obluky jasne preukazovali
kreativitu a Sikovnost svojich tvorcov, pricom
v niektorych pripadoch sa im podarilo
dokazat aj obdivuhodny cit pre detail
(napr. skraslovanie okolitého prostredia
vitazného obluka znazornenim zelene) a
néapaditost pri vybere pouzitych materilov
(k najohromujucejsim dielam patril obluk zho-
toveny z cestovin, a to vratane stromov, kri-
kov a pody v jeho okoli).

)

Makety vitaznych oblukov zo Slovenska pre-
berala a zhromazdovala Katedra klasickej
archeolégie TU, ktord sa postarala aj o ich
prevoz do Budapesti, kde boli vyhodnotené
spolu s modelmi z Madarska. Diela posu-
dzovala nezavisla komisia. Bola zachovana
anonymita sUtaziacich, aby sa tak zarucilo
objektivne hodnotenie vietkych diel.

Konecné vysledky sutaze vychadzali zo suctu
bodov ziskanych zvIast za harky a zvlast za
sutazné dielo. Vitazmi sa stali druzstva, ktoré
sa umiestnili na prvych troch miestach v prvej
a druhej vekovej kateg6rii, bez ohladu na
krajinu ich povodu. Mena vitazov sa zverejnili
na internetovej strdnke projektu tak, ako je
uvedené nizsie. Zaroven sa rozoslali aj na

poskytnuté emailové adresy sutaziacich.

L. Rimska provincia,
ktord zaberala najma
7apadné tizemie dnesného

iranskym jazykor
Slovanov a Alanav.
1. stor. usadila v Ka ]
v bezprostrednom susedstve Rimskej

nich sa od

\ 11. Germénsky kme, Zijici v 1. stor. pred Kr. na /
12. Pavodom vychodné kmene s

Gizemi dnesného Nemecka @ Pol'ska. Mnohokrit
v susedstve sa s Rimanmi dostali do konfliktu. Pogas 2. s

sa stahovali na zdpad, napokon sa usidli
severnej Afrike. Ich meno sa zachovalo aj v
slovencine: p

kmena, C3a oznaluje barbarské, nezmyselné

13. Mesto zalozené
Rimanmi na tizemi dnesnej

Budapesti. Pasobila tu i
vyznamnd rimska légia

astok, pochddzajiici z nazvu ky nizov Dunaja. Ricka
uje b dolezitd dlohu pri obrane
picenie: rise proti kmetom titogiacim zo

Mad'arska. Meno dostala
podPa naroda Zijiccho na
tizemi pred pric|
Rimanov. K risi bola
pripojena v r. 9 po Kr.

3. Latinsky nézov
Stredozemného mora

nepriate
vychode. Jej
- v Ease naj

Viedla proli Rimanor
pocetné vojny.

6. Provincia susediaca s Britaniou.

severu.

8. Jedna z vychodnych
provincii Rimskej rise.

Existuje aj kontinent s
podabnym ndzvom..

Jeho ¢lenovia, sendtori, tvorili clitu
rimskej spolonosti.

14. Germénsky kmei. Pre Rimanov
znamenali jeho ¢lenovia stalu
hrozbu. Zili na tizemi dnesného
Slovenska, na severe susedili s

Proti tunajsim kmeiiom viedol Caesar

7. Latinsky nazov viigsich izemnych
jednotick Rimskej ride, leziacich mimo Itali
Vytvarali ich na podmanengch Gzemiach,
Dboli podriadené Rimu a platili dane.

[V jednotnom ¢&isle!]

rimskeho vojska s
poctom cca. 5-6 tisic
muzov. Tvorila ju
prevazne tazkd

o

viaceré vojny. 2. Zemsky vybeZok pri zapadnych

10. Zikladna jednotka Y brehoch dnesného Grécka. V r. 31 pred

Kr. sa tu odohrala namornd bitka medzi od Ryna, seves
vojskami dvoch znepriatelenych

(neskorSicho Augusta) a Marca
pechota. Antonia. Bitka skongila
neskorsicho ciséra.

Markomanmi.

snatého kraja vychodne
ne od Dunaja, na (zemi
dncsného Nemecka. Za Augustovej vidy, v
r. 9 pred Kr. tu spojené germanske kmene
porazili rimske vojsko. Znigili tri légie. Po
tejto udalosti sa Rimania iba zricdkavo
odvazili prekrogit’ obe ricky.

4. Stcasny n

fazstvom

ABSOLUTNE VYSLEDKY
Kategdria 5. - 7. rocnik

1. Budapest, Erkel Ferenc Altalanos Iskola
(Szenatorok)

2.Romhany, Il. Rdkdczi Ferenc Altalanos
Iskola (Mogyordéfa)

2. Kralova, ZS Kralova pri Senci (Fulminatus |.)
3. Budapest, Aelia Sabina Zene-, Képz6- és
TancmUvészeti Iskola (Harrer I1.)

3. Szigetszentmiklos, Batthyany Kazmér
Gimnazium (Nutellus 2.)

Kategdria VIII. - I. rocnik

1. Budapest, Magyar Gyula Kertészeti SZKI
(Centuriok)

2. Kremnica, Gymnazium pre ZSPI Kremnica
(Woland)

3. Detva, Gymnazium Detva (Milovnici
mudrosti)

Po zverejneni vysledkov sa vitazné makety
previezli do Trnavy, kde boli vystavené na
prizemi budovy, v Atriu Trnavskej univerzity,
od 31. maja do 7. juna 2013. Okrem prvych
troch sa Katedra klasickej archeolégie roz-
hodla umiestnit v tomto priestore i rimske
vitazné obluky tych slovenskych druZstiev,
ktoré sa v celkovom hodnoteni umiestnili do
desiateho miesta. Vystavu slavnostne otvorili
zastupcovia vedenia Trnavskej univerzity,
Filozofickej a Pedagogickej fakulty TU, ako
aj slovenski i madarski manazéri projektu
0 14:00 hod. 31. mja 2013. V Budapesti,
v Muzeu krasnych umeni (Szépmf(ivésze-
ti Mdzeum), sa vitazné makety predstavili
verejnosti 12. juna a zostali tu vystavené az
do 22.juna.

Ukoncgenie sutaze umoznilo Statisticky
vyhodnotit priebeh jednotlivych kéla v rdmci
nich aj Uspesnost slovenskych druzstiev.
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Zo zozbieranych udajov, nezohladrujucich
rozdelenie do vekovych kategérii, vyplyva,
Ze priemerné hodnotenie prvého kola sa
pohybovalo medzi 38 az 43 bodmi.
V druhom kole vrchnd bodova hranica klesla,
takze vysledky boli najcastejsie v rozpati 38
az 40 bodov. Po tretom kole vznikli dokonca
az tri vyraznejsie bodové skupiny — prva sa
pohybovala od 28 do 30 bodov, druha od
35 do 38 bodov a tretia od 41 do 43 bodov.
Vo vynimocnych pripadoch sa objavili aj
vyrazne nizSie ¢i naopak vyssie vysledky.
Stvrté kolo patrilo k tym Uspesnejsim a
absolutna vacsina harkov ziskala hodnotenie
od 38 do 43 bodov.

Styroch hérkov patrilo 99 bodov, k najvyssim
az 183 bodov (ten ziskali az dve druzstva,
jedno z Trnavy a jedno zo Zahorskej Vsi).
Vacsina hodnotenych druzstiev dosiahla pri-
blizne 130 az 170 bodoyv, ¢asto s malymi, iba
polbodovymirozdielmi. Prave tesné vysledky
viacerych druzstiev prispeli k rozhodnutiu
udelit viaceré druhé ¢i tretie miesta.

Pri porovnavani vysledkov jednotlivych
druzstiev sa ukazalo, Zze od prvého do pos-
ledného kola si vacsinou udrziavali svoju
stabilny poziciu, takze nedochadzalo
k vyraznejSim prepadom v bodovom hod-
noteni. Ako priklad mozno uviest druzstvo
zo Zarnovice, ktoré postupne ziskalo 44,5;
41;43,5 a 49 bodov (Skoda, Ze sa nezucastnili
zaverecnej kreativnej ulohy s rimskym
oblukom a nepostupili do zavere¢ného hod-
notenia).

Vynimo¢nd situdcia nastala len v pripade
jedného druzstva z Rimavskej Soboty, ktoré
nedorucilo sutazny harok zo stvrtého kola,

44

ale poslalo model rimskeho obluka.
Na zaklade pravidiel sutaze nebolo ich dielo
hodnotené, pretoze nesplnili podmienky
kladené na postup do zavere¢nej Casti.

Prvy ro¢nik slovenskej casti sutaze mozno
na zaklade vyssie uvedeného povazovat
z hladiska Gcasti, UspesSnosti a zaujmu
Ziakov i pedagdgov za velmi Uspesny.
Vdaka spatnej vazbe, ktord poskytli ucitelia
priamo Katedre klasickej archeolégie, sa da
konstatovat, ze zvolena téma napomohla
pri vyucbe antickych dejin na zdkladnych i
strednych $kolach. Uspech mozno vidiet aj
v zdujme sutaziacich o moznost zucastnit
sa pripadného druhého rocnika, ktory by
usporiadali slovenski partneri tohto me-
dzinarodného projektu.
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Competition about the ancient Rome
in the Slovak regions

Andrea Durianovd

Correspondent contest titled ,In the shadow
of the Triumphal arch” took the form of
four sheets, which were interconnected by
continued story. On the official website of
the project (http://classics.mfab.hu/arch/sk/)
could competitors find more informations
about the story: two members of a group of
twelve friends, living in different parts of the
world, mysteriously disappeared shortly after
their arrival in Rome. Others began to receive
mysterious messages and had to perform
tasks which were left for them by mysterious
Signor Incognito. Competitors, reading the
notes of remaining members of the group,
should help to solve this tangled tale.

As it turned out, during solving of given tasks
was group gradually losing more and more
members, so the demands placed on the
competing teams have gradually increased.
In the final, fourth round remained only one
member, traveler named Olivier. When the
competition was finished, the unravelment

of the mystery was published on the official
website, as a conclusion of the story of twelve
friends.

The teams of competitors came from selected
regions (namely from region of Bratislava,
Trnava, Nitra, Banska Bystrica and Kosice) and
were divided into two age categories - first
one included students from 5th to 7th grade
of elementary school, second one included
students from 8th grade of elementary
school to 1st grade of secondary school.
The competition was launched on 8th
October 2012 and lasted until 12th April
2013. For finishing of individual rounds
were given the particular dates: 1st round
- till 9th November 2012, 2nd round - till
7th December 2012, 3rd round - till 11th
January 2013, 4th round - till 22nd February
2013. Every round lasted approximately
for four weeks, with the exception of the
third round, which was extended due to
Christmas holidays.

Part in the competition took 124 Slovak
teams. In the first round participated 92
teams and all four competitive worksheets
completed 65 teams, which could join the
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final, creative task. It was the construction
of model of Roman triumphal arch, but
it could not copy the existing ancient
monuments.

The final results of the competition were
based on the sum of points obtained
separately for worksheets and separately
for constructed model. The winners were
teams that were ranked in the top three
places of the first and second age category,
regardless of the origin of their country.
The names of winners were published on
the website of the project.

The winning models were exhibited in
Trnava, in the atrium of Trnava Univer-
sity, since 31st May till 7th June 2013. The
exhibition was inaugurated by Slovak and
Hungarian representatives of the project,
at 14:00, on Friday 31st May. In Budapest
were the winning models presented to
the public on 12th June at the Museum
of Fine Arts (Szépmlivészeti Mizeum) and
remained there until 22nd June.

The first year of the Slovak part of
competition can be considered in terms
of participation, success and interest of
children and teachers as very successful.
Thanks to the feedback provided directly
by the teachers to the Department of
Classical Archaeology, it can be concluded
that the chosen topic helped to teach
ancient history in schools. The success
can be also seen in the interest which the
contestants showed in opportunity to
participate in possible second year of this
international competition.
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Ako hladat antiku
na Slovensku

Erik Hrnciarik

Antika patri k vyznamnym etapam eurép-
skej, ale aj nasej narodnej histérie, mnohé
jej vydobytky ¢i vyndlezy sa pouzivaju
dodnes bez toho, aby sme si uvedomovali
ich pévod. Zial, vo vyu¢be dejepisu na za-
kladnych a strednych 3koldch nie je pre riu
dostatocny, najma ¢asovy priestor. Preto
je vhodné poskytnut ziakom ¢o najkom-
paktnejsi a najzaujimavej$i pohlad
na antiku, aby sa u nich vzbudil zaujem
o jej daldie studium aj mimo 3Skoly. Ako
napriklad aj v rdmci réznych zaujmovych
¢innosti alebo kruzkov.

Aj ked by sa zdalo, Ze v antike niet ¢o nové
objavit, rozvijajuce sa vedné discipliny
ako klasicka archeoldgia, klasicka filolo-
gia (Sotkovskd 2009, 226-231), histéria a
iné prindsaju stdle nové poznatky; a
vmnohych smeroch dopihaji,u¢ebnicové”
informacie. Cielom tohto prispevku je
predstavit Specializované pracovisko na
vyskum antiky na Slovensku, obozndmit
o najnovsich trendoch vo vyskume, pred-
stavit vyznamné muzed a galérie doma i
v blizkom zahranici, poukazat na moznosti
vyhladévania informacii na internete alebo
s vyuzitim réznych grafickych ¢i inych da-
tabaz.

Klasicka archeoldgia na Slovensku

Klasicka archeoldgia je vednd disciplina,
ktora sa zaoberd dejinami a kultdrou an-
tického Grécka a Rima. Svoj vyskum opiera

nielen o pisomné pramene, ale aj o zvysky
[udskej ¢innosti — archeologické pramene,
ktoré su pre riu jedinym zdrojom informacii
pre dobu, ked' l[udstvo este nepouzivalo
pismo. Pre obdobie, ked sa uz pismo
pouzivalo, dopiha informacie ziskané z
pisomnych pramenov ndlezmi materialnej
kultdry, ¢im umoznuje rekonstruovat
nielen historické udalosti, ale aj kultdrne
suvislosti a kazdodenny Zivot Sirokych vrs-
tiev obyvatelstva. Hlavnym cielom klasickej
archeolégie je teda snaha o ¢o najvernejsiu
rekonstrukciu Zivota v antike.

Klasicka archeolégia sa ako samostatny
vedny odbor vy¢lenila v 18. storo¢i vdaka
nemeckému archeolégovi Johannovi
Joachimovi Winckelmannovi (1717 - 1768),
ktory sa pokladd za jej zakladatela.
Aj napriek tomu, Ze existovali isté snahy
o vyclenenie klasickej archeoldgie na
konci 50. rokov 20. storocia (O. Pelikan,
J. Boha¢), ako samostatna disciplina sa
na uzemi Slovenska objavuje az v ro-
ku 1997, kedy vznikla Katedra klasickej
archeolégie na Trnavskej univerzite
v Trnave (Kuzmovd/Hrnciarik 2008, 13-
24). V sucasnosti je jedinou vzdelavacou
instituciou poskytujucou Studium v tom-
to odbore. V rokoch 1997-2006 bolo
magisterské studium dvojodborové v kom-
bindcii s histériou, dejinami umenia a
kultary alebo s klasickymi jazykmi.
Od akademického roku 2002/2003 sa
jednoodborové  magisterské
studium, v sulade s eurdpskymi tren-
dmi v kreditovej forme. Katedra v sucas-
nosti zabezpecuje jednoodborové kredi-
tové Studium klasickej archeolégie vo

otvorilo

vsetkych troch stupnoch, t.j. bakalarskom,
magisterskom a doktorandskom. Treti stu-
pen je mozné Studovat aj externe.

Vyuc¢ba sa zameriava na umenie, dejiny,
kultdru a archeolégiu antického Grécka,
Rima a rimskych provincii. Zahffha aj egej-
sku dobu bronzovu (minojska a mykénska
civilizacia), Etruskov, dejiny staroveku a
archeolégiu okrajovych oblasti antického
sveta (Skyti, Kelti, Germdni, Sarmati).
Sucastou Studijného programu su kurzy
klasickej gréctiny a latinc¢iny, ako aj mo-
dernych svetovych jazykov. Specifikom
studia je komparacia vyvoja pravekej
Eurépy s vyspelymi civilizdciami v egejskej
oblasti, ktorej cielom je poukdzat na
vzajomné vztahy a vplyv antického Grécka a
Rima na historicky vyvoj v barbariku,
zvlast na uUzemi dnesného Slovenska.
V rdmci rimskoprovincidlnej archeolégie
sa osobitny déraz kladie na podunajské
provincie, najmad Norikum a Panéniu.
Neoddelitelnou sucastou studijného pro-
gramu je kazdoroc¢nd trojtyzdhova prax,
ktord nadvdzuje na predndasky z teodrie
archeologického vyskumu a tyzdnova ex-
kurzia zamerand na antické pamiatky a
muzed doma i v zahranici.

V sucasnosti pésobia na katedre interni a
externi ucitelia zo Slovenskej a Ceskej re-
publiky, Rakuska, Madarska a Talianska.
Katedra uUspesne organizuje kazdy druhy
rok medzindrodné vedecké podujatia
zamerané na Specifické témy skimané a
prezentované v chronologickom priereze
- od doby bronzovej do neskorej
antiky. Vydava vlastny vedecky zbornik
ANODOS a ANODOS -Supplementum a pre
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svojich Studentov, ako aj Sirsiu verejnost
vydala niekolko ucebnych textov a jednu
vysokoskolsku ucebnicu. Okrem iného
sU jej pracovnici autormi a editormi in-
ternetovych databaz zameranych na vy-
hladavanie literatiry k antike (KLASIK),
obrazovej dokumentdcie a prislusnych
udajov k antickym pamiatkam (DIGIDIA).
Katedra rozvija bohatd medzinarodnu
spolupracu nielen na vedeckej Urovni,
ale podporuje aj mobilitu Studentov.
Uzko spolupracuje s institiciami v Ceskej
republike, Rakusku, Nemecku, Madarsku,
Taliansku, Francuzsku, Portugalsku, Grécku,
Turecku, Syrii a Egypte. Na Trnavskej
univerzite Studovalo klasicku archeolégiu
doteraz pat skupin tureckych Studentov
z réznych univerzit (Selcuckd univerzita,
Konya; Uludagskd univerzita, Bursa;
Pammukalska univerzita, Denizli; Univerzita
Mustafu Kemala, Antakya).

Najnovsie publikacie o antike

Vedecko-populdrna spisba o antike je naj-
Castejsie pisana v cudzich jazykoch, najma
v anglickom, nemeckom, francizskom (i
talianskom. Zriedkavo sa objavuju pre-
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klady cudzojazyénych prac do cestiny a
slovenciny. Ak nepocitame transkripcie
antickych autorov spolu s vyhodnotenim
do slovenciny (napr. Kordos 2010, 249-256),
povodné domdce price sa objavuju len
ojedinele. K najnovsim patri suborné
dielo viacerych autorov Dejiny a kultura
antického Grécka a Rima, ktoré vzniklo
pod vedenim prof. M. Novotnej v roku
2006 (Novotnd 2006). Tato pobvodna
vysokoskolskd ucebnica zahfria najnovsie
poznatky o antickom staroveku zamerané
nielen na politické dejiny, ale aj na kulturu,
umenie, rimske pravo ¢i ndbozenstvo.
O antike pojednava napriklad aj publikacia
R. Marsina (ed.), Pramene k dejinam
Slovenska a Slovéakov |. Uzemie Slovenska
pred prichodom Slovanov (Marsina 2011),
ktorda zas sumarizuje antické pramene
viazuce sa k uUzemiu Slovenska. Vdaka
roznym medzi-narodnym projektom a
v snahe o rozvoj regiondlneho cestovného
ruchu vzniklo niekolko sprievodcov po sto-
pach Rimanov na strednom Dunaji.
Napriklad publikdcia Kelemantia -
Brigetio. Po stopach Rimanov na Dunaji
od autorského kolektivu L. Borhy, K.
Kuzmovd, J. Rajtdr a E. Szamadd nielen
podrobnejsie mapuje antické pamiatky
v okoli Komarna (SK) a Komaromu (HU), ale
ponuka citatelom aj rdzne tipy na turistické
¢i cyklistické vylety za poznanim antiky
(Borhy/Kuzmovd/Rajtdr/Szamadé 2001,
2003). Iny sprievodca vysiel z pera kolektivu
autorov pod vedenim M. Musilovej a
V. Tur¢ana s nazvom Rimske pamiatky na
strednom Dunaji od Vindobony po Aquin-
cum. Okrem zékladnych informacii o an-

tickych pamiatkach a muzeach od Viedne
az po Budapest su doplnené i praktickymi
radami pre ich navstevnikov, ale aj bohatou
fotografickou dokumentaciou nalezov a
lokalit ¢i ich 3D rekonstrukciami (Musilovd/
Turéan 2010).

" DEJINY A KULT
Ny R :l; A"

g

ANTICKEHO GRECKAA®

Vyznamné muzea a galérie s antickymi
pamiatkami na Slovensku a v blizkom
zahrani¢i

Bohatou zbierkou antickych pamiatok
disponuje Slovenské ndarodné muzeum
- Archeologické muzeum v Bratislave.
Pozostdva zo Styroch hlavnych casti:
Kabinetna zbierka Evanjelického lycea v
Bratislave, odliatky reliéfov zo stipu Mar-
ka Aurélia, lapidarium a vystava Najstarsie
dejiny Slovenska, v ktorej sa nachadzaju

aj origindlne nélezy z vyskumov v Zohore,
Vysokej pri Morave ¢i v antickej Gerulate..
Muzeum mesta Bratislavy spravuje dva
objekty priamo suvisiace s pobytom Rima-
nov na Slovensku. Prvym z nich je Muze-
um antickej Gerulaty, ktoré sa nachadza
v mestskej casti Rusovce a je situované
priamo na ruinach rimskeho tabora. V muzeu
mozno obdivovat bohatu zbierku kame-
nosochdrskych artefaktov, ako aj nalezy
z archeologickych vyskumov tejto lokality.
Druhym je Hrad Devin - Narodna kultdrna
pamiatka, kde su v ndznakovej re-konstrukcii
prezentované rimske stavby a vo vystavnej
sieni renesan¢ného paldca aj nalezy z tohto
obdobia.

Zvysky rimskych stavieb na Slovensku su
priamo prezentované aj v archeologickom
parku na mieste rimskeho tabora v obci IZza
nedaleko Komarna (http://www.archeol.
sav.sk/kelemantia/). Starsie archeologické
ndlezy pochadzajlce z IZe, ale aj z priestoru
antického Brigetia (dnesné Komarom-Szény)
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s prezentované v Podunajskom muzeu
v Komadrne. Jeho sucastou je aj velmi
posobivé vystava kamenosocharskych vy-
robkov v baste VI. Komarnanskej pevnosti.
K vyznamnym muzeam s antickymi
zbierkami v blizkom zahranici isto patri
Umelecko-historické muzeum vo Viedni
(Kunsthistorisches Museum Wien), ktoré
ma v sprave niekdajsiu cisarsku zbierku.
Jej stcastou su aj nalezy z dvoch bohatych
hrobov z doby rimskej objavenych v Os-
trovanoch a v Cejkove na vychodnom Slo-
vensku. Nedaleko Bratislavy sa nachadza
archeologicky park na mieste antického
mesta Carnuntum, kde mozno priamo
navstivit zrekonstruované antické kupele,
amfitedter a v neposlednom rade aj mu-
zeum s ndlezmi z tejto lokality. Medzi po-
predné svetové muzed patri napriklad
madarské Muzeum krasnych umeni
v Budapesti (Szépm{ivészeti MlUzeum),
ktoré spravuje bohatu kolekciu antickych
predmetov pochdadzajucich nielen zo sta-
rych zbierok, ale aj z vlastnych vyskumov.
Medzi zaujimavo prezentované antické
mestéa na Uzemi Madarska patria napriklad
Aquincum (Budapest), Scarbantia (Sopron),
Savaria (Szombathely), Gorsium (Tac) a i.

Internetové databazy

K lep3ej predstave o Zivote v antickom
Grécku a Rime, ako aj k prezentacii antic-
kych pamiatok na vedeckej, ale aj laickej
Urovni prispievaju rozne elektronické data-
bazy. Mnohé z nich su volne pristupné
na internete. Idedlna odborna databaza
obsahuje nielen stru¢nd charakteristiku

artefaktu ¢i pamiatky, ale aj odkazy
na literatdru, datovanie, no najma jej
vyobrazenie (najidedlnejSie z roznych
uhlov pohladu), ktoré je pre archeoléga
to najdolezitejsie. Odborné fotografické
databazy nachddzaju svoje uplatnenie
pri priprave odbornych prednasok, réznych
podkladov k vystavam, pri prezentacii ar-
cheologického materidlu alebo pri vycho-
ve a vzdeldvani a pod. Ako priklad takychto

databaz mozno uviest nasledujuce tri:
e DIGIDIA (http://klasarch.tvu.sk/digidia) je

internetova databaza, ktord obsahuje
priblizne. 3000 databazovych jedno-
tiek Specializovanych na antické
pamiatky. Jej jadro tvoria obrazové pril-
ohy: fotografie, kresby, mapy, plany,
ktoré su po prihlaseni k dispozicii pre
Studentov a ucitelov Katedry klasickej
archeoldgie. Na poziadanie a po potvr-
deni pouzivatelskych podmienok
je mozné ziskat bezplatny pristup
(Kuzmovd/Hnila 2008, 147-151).

e PEGASOS (http//www2szepmuveszetihu/
pegasos) je volne pristupna databaza
predmetov z antickej zbierky Muzea
krdsnych umeni v Budapesti. Vyuziva
nové moznosti, ktoré ponukaju digi-
talne technoldgie.

e UBI-ERAT-LUPA (http://www.ubi-erat-
lupa.org) je volne pristupné férum,
ktoré obsahuje az 5 réznych databaz:
Databdazu rimskych kamennych pamia-
tok, Informacie o ich néaleziskach, Data-
bazu antickych ndlezov z provincie
Hispania, Databdzu rimskych nalezov
v barbariku a Databazu kolkov na rim-
skych tehlach.

Odborné internetové stranky zamerané
na antiku

Rozvoj internetu taktiez prindsa velké
mnozstvo novych informacii a 3pecia-
lizovanych webovych strdnok o antike.
Mnohé z nich su vsak publikované bez
hlbsej odbornej znalosti problematiky, preto
je potrebné k mnohym z nich pristupovat
kriticky a ziskané poznatky si treba overit
aj v inych, najlepsie knizne tlacenych zdro-
joch.

K vieobecne uznavanym zahrani¢nym we-
bovym strankam mozno zaradit:

www.forumromanum.org: webovd stranka,
ktord pozostdva zo 4 dalSich podstranok
zameranych na antickd histériu, latinské
ndpisy, anticku kazdodennost a lekérstvo.

http://www.italyguides.it/us/roma/rome_
italy_travel.htm: 3pecializovand stranka
pre ndavstevnikov vec¢ného mesta Rim,
ktora obsahuje kvalitné fotografie v 360°
formate.

http://www.livius.org: webova stranka po-
zostavajuca z ¢lankov o antickej historii.

http://www.ou.edu/class/ahi4163/files/
main.html:informativnastranka s ukazkami
etruského umenia vietkych kategoérii.

http://www.perseus.tufts.edu/hopper:
skveld vyhladéavacia databaza textov i ar-
cheologickych nélezov podla klucovych
slov.

K ¢eskym alebo slovenskym patria stranky:

http://antika.avonet.cz: jedna z najkva-
litnej$ich webovych stranok o antike v Ces-
ku. Jej prispevky su prakticky rozdelené do
tematickych okruhov a su napisané velmi
putavou formou.

http://www.dejiny.sk: internetova stranka
pre milovnikov historie; najvacsi slovensky
internetovy zdroj o vsetkom, ¢o suvisi s his-
tériou; o.i. aj e-¢lanky a e-knihy.

http://www.historyweb.sk:  elektronicka
verzia vedecko-popularnych ¢lankov o
historii pisanych skér mladSou generéaciou

archeolégov a historikov.

http://staroveky-rim.ic.czz webova stranka
so zaujimavymi ¢&lankami o antickom
Rime rozdelenymi do niekolkych hlavnych
tematickych okruhov.

http://dejiny.archii.cz: strdnka venovana
vyvoju architektiry od praveku az po
sucasnost, obsahuje pomerne podrobnu
cast o antickom stavitelstve.
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How to search for antiquity

from Slovakia
Erik Hrn¢iarik

Although it may seem that nothing
new can be discovered about antiquity,
disciplines such as classical archaeology,
classical philology and history are
constantly bringing new knowledge
and thus supplementing the existing
‘textbook’ information. The purpose of this
contribution is to present a specialized
workplace for research of antiquity in
Slovakia, inform about the newest trends,
present significant museums and galleries
at home and abroad, and advise on
obtaining information from the Internet
and academic literature.

Classical Archaeology was first established
in Slovakia as a separate discipline in
1997 at Trnava University in Trnava. The
Department of Classical Archaeology
currently offers single subject credit
study of classical archaeology toward
bachelor, master’s and doctoral degrees.
The instruction is focused on art, history,
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culture and archaeology of ancient
Greece, Rome and Roman provinces. It
includes the Aegean Bronze Age (Minoan
and Mycenaean civilizations), prehistory
(Etruscan civilization, Egypt and the Middle
East), and archaeology of peripheral areas
of the ancient world (Scythians, Celts,
Germans, Sarmatians).

The latest publications on antiquity in
Slovakia include: M. Novotnd (ed.): Dejiny
a kultura antického Grécka a Rima (Bra-
tislava 2006); R. Marsina (ed.): Pramene k
dejindm Slovenska a Slovakov | - Uzemie
Slovenska pred prichodom Slovanov (Bra-
tislava 2011); L. Borhy, K Kuzmovs4, J. Raj-tar
and E. Szamadé: Kelemantia - Brigetio. Po
stopach Rimanov na Dunaji, Tracing the
Romans on the Danube (Komarno 2001;
2003); M. Musilovd and V. Turcan (ed.):
Rimske pamiatky na strednom Dunaji
od Vindobony po Aquincum, Roman
Monuments on the Middle Danube from
Vindobona to Aquincum (Bratislava 2010).
The Internet is undoubtedly an important
resource as well. Various graphic databases
(PEGASOS,  UBI-ERAT-LUPA,  DIGIDIA)
and specialized websites (e.g. www.
forumromanum.org, www.livius.org, or
http://antika.avonet.cz) are freely available.
Museums and archaeological parks also
contribute to expanding our knowledge
of antiquity in Slovakia and around, for
example the Archaeological Museum of
the Slovak National Museum in Bratislava,
Bratislava City Museum, Danube Region
Museum in Komarno, Archaeological Park
Carnuntum and the Museum of Fine Arts in
Budapest.

Blizsie ku Gerulate.
Tedria a prax v patnastrocnom hladani

pamati miesta v Gerulate
Bedta Husovd

Co je to Gerulata?

Gerulata bola prvym kastelom v li-nii
Carnuntum — Ad Flexum. Tabor mal délezitu
strategicki  Ulohu; chranil vy-chodné
kridlo Iéqii zijucich v Carnunte, hlavhom
meste provincie Pannonia a bol sti¢astou
hranice limes romanus.
Gerulata do katastra miestnej ¢asti Rusovce
vzdialenej cca 17 km od hlavného mesta
Bratislavy. Nazov Gerulata prevzali Rimania
pravdepodobne od domaceho keltského
Archeologické
odkryli v Rusovciach minimalne Styri sta-
vebné etapy datované do 1. - 4. stor. po Kr.
V priestore tabora Gerulata je doloZené aj ci-
vilné osidlenie, polnohospodarske usadlosti a
viaceré pohrebiskda, nachdadzal sa tu
zrejme aj brod a pristav. Kamenna veZovitd
pevnostna stavba prezentovand v aredli
Muzea - Anticka Gerulata je 4. stavebnou
etapou kastela a vznikla zabudovanim
do rohu starsej architektonickej konstrukcie
po roku 380 po Kr. Prave tato cast je navrh-
nutd na zapis do Zoznamu svetového de-
di¢stva UNESCO. Veza mala 12 mohutnych
pilierov, ktoré tvorili nadvorie. Zakladové
murivo pilierov siahalo do hibky 4 m.
Vzhladom na hibku zakladov pilierov,
obvodovych murov veze (3 m), statické
posudky sa uvaZzuje aZ o trojposchodovej
stavbe. V strede bola asymetricky
umiestnend studna. V pilieroch a obvodo-

Dnes patri

obyvatelstva. vyskumy

vych muroch mladsieho kastela boli zamu-
rované starSie kamenné vytvarné diela,
ktoré su vystavené v lapidariu muzea
spolu so zbierkovymi predmetmi, ktoré
sa nasli pri archeologickych vyskumoch
(Schmidtovd 2010b; Schmidtovd 2011;
Schmidtovd/Gdfrikovd/Pincikovd  2011).
Antickd Gerulata v Rusovciach patri k 11
tematickym muzedm Mduzea mesta Bra-
tislavy (MMB), jedného z najstarSich muzei
na Slovensku (1868).

Blizsie ku Gerulate

pohfad na staroveku
kulturu a jej vyznam navstevnici vacsinou
nepochopia a nedocenia ani po odbornom
lektorskom vyklade. Gerulatu pokladaju za
nie¢o vynimocné, ale bez premietnutia
teoretickej roviny do praktickej postavenej
na zazitku, sa publikum este nedostane
ovela blizsie k antickej Gerulate. Najma
mladé rodiny ¢i ucitelia so svojimi zve-
rencami siahaju po neformalnom ziskavani
poznatkov na principe hry, vyvolania
emdcii a zabavy, ktoré skutocne ,otvéraju
branu” Gerulaty verejnosti.

Autor programov a aktivit venovanych
tomuto unikdtnemu miestu sa musi opie-
rat o exaktné vysledky archeologickych
vyskumov. Pristup odbornikov, vedcov
vSak prechddza prostrednictvom inter-
aktivnych aktivit fazou pretavovania do
volnejsich prerozpravani a popularizacie
odbornych znalosti, ktoru podporuje
bohatd materidlovéd zakladna interaktiv-

Vyssie uvedeny

nych pomécok. Mozno ich rozdelit na
Cast dobovych odevov, képii zbierkovych
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predmetov a pomocnych materidlov
- réznych zjednodusenych makiet, sprie-
vodnych textov atd. Kostymova zakladna
je v MMB najsirsia a tvori ju cca 40 roznych
kostymov. Tri najreprezentativnejsie -
odev ciséra, cisdrovnej a pretoridnca
(osobna straz cisara) su sucastou expozicie.
V tejto oblasti spolupracuje muzeum s
renomovanou kostymovou vytvarnic¢kou a
scénografkou Helou Jurikovi¢ovou.

Képie zbierkovych predmetov, ale aj
rozpravanie o vystavenych predmetoch
je vzdy podéavané publiku v pribehoch
a suvislostiach. Ide o objektové ucenie,
ktoré vytvori priestor na zamyslenie,
rozvoj fantdzie a predstdv, ako [udia
v dobe starovekého Rima skutocne zili.
K najtypickejsim  kdépiam zbierkovych
predmetoyv, ktoré sa nasli v ramci archeo-
logickych vyskumov patri napriklad
hlineny pohar z 2. stor., ktorého képiu si
deti m6zu pocas ateliérov vyrobit na kru-
hu; spony - delfina z prelomu 1. a 2. stor,,
jazdca na koni z 2. stor. InSpiraciou su
kostené hracie kocky z 2. - 3. stor. Boli
oblubenou hrou starovekych Rimanov
a v sUcasnosti tato tradicia pokracuje
(Hrnciarik 2002, 137-141). Képie kahancov
si neodmyslitelnou stcastou programov a
sU nazornymi ukazkami ich praktického
pouzitia v davnej dobe (Schmidtovd 2008,
43-52).

Autor programu vysiela verejnosti odkaz,
ktory je postaveny na uvedomeni si,
ze Gerulata je vynimocnym miestom
pamati, ale zéroven poskytuje aj priestor
pre celozivotné vzdeldvanie. Muzea
ako pamatové institicie nam zaroven
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pripominaju, ze priestor, v ktorom Zijeme,
sme na urcitu dobu prevzali k uzivaniu od
svojich prarodicov, médme ho dalej kultivovat a
odovzdat svojim nésledovnl’kom.A!fchceme

poznat sami seba, musime porozumiet
Uzemiu, na ktorom Zijeme. Spoznat génia
loci — ducha miesta, vynimoc¢nost miesta
- analyzovat pecate predoslych generacii.

Odhalit multietnické vztahy na miestach
pamati. Mlized ako pamatové institlcie ve-
du samotnych odbornikov muzei na jednej
strane a navstevnikov na strane druhej k vy-
rovnavaniu sa s minulostou, k poznaniu a
zazitku. Ndtia ju zamysliet sa a porozumiet
historii aj ked' nemd akademické vzdelanie.
Na zvolenych principoch je vytvarana aj
dramaturgia najzndmejsieho poduijatia,
ktoré ma uz patnastro¢nu tradiciu -
Rimske hry. Uspech dramaturgie je skryty
predovietkym v zdujme o kazdého nav-
Stevnika, ktory sa meni v rdmci aktivit na
starovekého Rimana. Kazdy roc¢nik hier
je zamerany na inU tému: méda a Ucesy,
stravovanie, duchovna kultira, cesty a
posta, skola a vzdelavanie. Tematickost hier
umoznuje prist kazdy rok s inym progra-
mom. Rodinné timy sutaZia a najuspesnejsi
su vyhodnoteni a odmeneni. Program
je vybudovany na time odbornikov z ra-
dov externych 3pecialistov, ku ktorym
patri Tovary$stvo starych bojovych ume-
ni a ich gladidtorské zapasy, nastup légii
¢i moderatorské vystupenie. Zakladom
programu je Specidlne ucenie - oZivena
histéria, ktorej sucastou je aj retazové
sprievodcovstvo. Studenti prostred-
nictvom tejto metdédy participuju na
podujati v Ulohe odborného lektora a
na svojich stanoviskach upozornuju na dé-
lezité architektury, zbierkové predmety a
historické udalosti spojené s Gerulatou.

Muzeum Antickd Gerulata v Rusovciach
je jednym z prvych muzei MMB, kde boli
cielene vytvérané neformdlne vzdelavacie
programy pre skoly,Vypravy do strateného
sveta” a,Stopy vicus v Gerulate”. Vznikli na

principoch a metédach muzejnej peda-
gogiky.

Muzejna pedagogika je specificka forma
vzdelavania:

e Uc¢i formou zazZitku a prostrednictvom
roznych typov S3pecidlnych uceni
vypracovanych pre muzejnu peda-
gogiku: objektové ucenie - vyuzitie
zbierkového predmetu, ako zikladu
ucenia v muzedch; ozivena histéria -
vyuZitie retazového sprevadzania, mu-
zejného divadla, predstavenie starych
remesiel, ukazky civilného a vojenského
Zivota v roznych historickych obdobiach
Zivota a bojov, ukdzky starych remesiel,
experimentdlna archeolodgia; ordlna
historia; ucenie umenim; komunitné
ucenie a programy — napr. pamat mies-

ta ako 3irsie vyuzitie a syntéza vyssie
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uvedenych uceni s ohladom na rozvoj
roznych typov talentov a inteligencii,
zameranych na podporu vytvarnych,
dramatickych a hudobnych dielni a
ateliérov.

e Rozvija myslenie publika na ziklade
definovania problémov, badania a
hladania odpovedi pomocou réznych
metdd a konstruktivistického pristupu
k ziskavaniu poznania a vedomosti.

e Pracuje na zdklade najnovsich poz-
natkov a vyskumov v oblasti vzdela-
vania, psycholégie a vyuzivanim
zaverov tedrie viacerych inteligencii,
ktoré komplexne u publika rozvija.

e Pracuje na principoch dobrovolnosti
publika (ziakov, dospelych atd.) spo-
lupracovat (Brabcovd 2002, 380-404).

Vzdeldvanie v MMB dnes stoji na pevnych
zékladoch pedagogiky.
Programy, ktoré vznikaju pre 3$koly
pod vplyvom rozvijajucej sa vedy, su
zalozené na principoch aktivnej vys-

muzejnej

tavby poznatku, ktory sa oznaluje aj
terminom ,konstruktivisticky”. Vychadza
z pedagogickych a psychologickych vys-
kumov, sleduje rozvijanie inteligencii
u dietata a vybocuje z tradi¢nych modelov
odovzdévania hotovych poznatkov ziakom
a Studentom. Vedie publikum k aktivnemu
badaniu. Podstata konstruktivistickej
metddy tkvie v predpoklade, Ze ziaci pri-
chadzaju do muzea uz so skusenostami,
informaciami a poznatkami, ktoré
musi muzejny pedagdg brat do uvahy.
Vyucovanie je zalozené na predstavach

Ziakov a umozniuje vzajomnu konfrontaciu,
vytvorenie a pochopenie pojmov, vyply-
vajucich z témy programu. Clovek stojaci

v Ulohe ucitela zasvecuje Ziaka do metod
poznavacieho procesu, kde poznatok je
vysledkom poznavacieho procesu v kazdom
neformdalnom vzdeldvacom programe.

Uvedené programy vyuzivaju iny spdsob
komunikacie so $kolskou mladezou ako
v Skolskych laviciach. Programy vyuZiva
muzeum pre vietky typy $kol. V rdmci hla-
senia pedagdgov na programy sa muzejny
pedagdg informuje na vek a druh 3koly.
Berie do Uvahy zameranie $koly (zdkladna
devitrocna skola, cirkevna skola, umelecka
skola a pod.). Tiez sa informuje na vekovu
kategodriu a poziadavky ucitela. Priblizuju
sa k ziakom formou pribehu, vytvaranim

interaktivnych pomocok, textovych mate-
ridlov — pracovnych listov, metodickych
materidlov pre pedagégov a vyuzivanim
konstruktivistického pristupu s ohfadom na
vek a skusenosti publika.

Programy vytvorené pre Gerulatu su
syntézou vyssie uvedenych uceni a metéd
(Vyhradnou autorkou programov pre
Gerulatu je autorka tohto prispevku, ve-
duca Oddelenia komunikdcie MMB, ktora
sa tomuto odboru venuje uz 15 rokov).
Vyuzivaju koépie zbierkovych predmetov,
napr. makety Stitov, pomocou ktorych
si Ziaci nacvicuju tzv. korytnacku, bojovu
techniku, alebo cvicia r6zne tipy pochodov
a pod. Velkej oblube sa tesia odevy, riasenie
tégy, ale aj pridelovanie si rimskych mien,
ktoré si publikum osvoji hned po prichode
do Gerulaty. Zaujimavé je aj urcovanie
plodin a potravin, pri ktorom sa navstevnici
vela dozvedia o stravovani starovekych
Rimanov a mozu sa presved¢it, ze mnohé
z tychto potravin sme sa naucili pestovat a
pripravovat z doteraz zachovanych recep-
tov zo staroveku. Ziaci si popri zaZitku
odnesu z muzea aj vlastnoru¢ne vyrobené
predmety. Kazdy si pocas navstevy vyrobi
tehlicku s napisom Gerulata a cislom légie,
ktora tu sidlila. Pracovné listy im umoznia
vratit sa kedykolvek k oZiveniu si niektorych
novych poznatkov, ktoré vyrazne rozsiruju
povinné u¢ebné osnovy.

Muzeum mesta Bratislavy neprestava
vzdeldvatanivletnych mesiacoch.Pripravuje
letné denné tabory,Malé muzejné badania”
ako volnocasové aktivity pre deti v rdmci
letnych prazdnin. Ich cielom je upozornit
deti a mladez vo veku 7 - 13 rokov na vyz-

nam archeoldgie a histérie pre fudstvo a
hravou formou ziskat ¢o najviac novych
poznatkov v suvislosti s Gerulatou a v SirSsom
vyzname s dejinami rimskej civilizacie.
Kazdy den ucastnici tabora prebadaju inu
tému zo Zivota starovekych Rimanov. Tabor
sa kond v autentickom prostredi Gerulaty,
¢o uz je samo osebe velkym prinosom
pri vytvarani asociacii medzi historickym
prostredim a podpornymi aktivitami.
Kazda téma je spracovana do teoretickej a
praktickej roviny. Doobednajsi teoreticky
program vystrieda praktickd ¢ast a praca
vo vytvarnej alebo dramatickej dielni. Silny
je hlavne zazitok deti v simulovanej sonde,
kde zaziju pracu archeoldga, napr. s detek-
torom kovov. V ramci programov, malych
muzejnych badani, vyuzivame predovsetkym
ozivenu histoériu a objektové ucenie v rdmci
teoretickej pripravy Ucastnikov. V poobed-
najsich ateliéroch sa sustredujeme na ucenie

il
e
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Vyznamnou mierou vyzdvihuju muzejnu
pedagogiku v MMB programy s ozna¢enim
Larom - farom po Gerulate, ktoré produkuje
Detsky ateliér Muzeum md buduicnost
MMB (ide o tvorivy priestor, ktory vznikol
v roku 2011 na péde MMB v Starej radnici
na zaklade koncepcie Bedty Husovej pod
nazvom: Vietko o muzeu pre ucely zabavy,
vzdeldvania a podporu zru¢nosti v rdmci
volnocasovych aktivit rodinného typu).
Cielom programov v Detskom ateliéri je
poskytnut tvorivy priestor pre rodinnu
zabavu na podporu volnocasovych ak-
tivit.  Hlavnym ciefom je vsak vychovat
navstevnikov k uvedomelému chapaniu
hodnot ukrytych v kultirnom historickom
dedicstve v MMB a zéroven dosiahnut u nav-
Stevnikov uvedomenie si, ze dejiny formuju
¢loveka a posilfiuju chapanie zmyslu zivota.
Dospely toto presvedcenie ziskavaju a ucia
takto rozmyslat aj svoje deti.

Vek deti je stanoveny od 4 — 12 rokov. Deti su
sprevadzané rodi¢mi a v prvej asti progra-
mu s nimi spolupracuju. Tymto osvedcenym
sposobom vzdeldvame sekundarne aj
dospelych Ucastnikov a zameriavame sa
tak na plnenie celozivotného vzdelavania
ucastnikov. Mizeum tento priestor pos-
kytuje a zaroven potvrdzuje svoju Spe-
cifickost a nezastupitelnost v rdmci vzdela-
vania vo véeobecnom chapani. V prvej Casti
programu vyuzivame Vv najvacsej miere
objektové ucenie.

Hravé badanie a skimanie vystavenych
zbierkovych predmetov v lapidariu Gerulaty
odhaluje tajomstva a odkazy ukryté
na votivnych oltaroch a inych kamennych
vytvarnych dielach. SU cennym posolstvom

aj pre sucasné deti a ich rodicov. Napriklad
strhujuci odkaz Daidala a Ikara vypoveda
o ludskej marnivosti, ktort mézeme po-
zorovat aj dnes. Pribeh je o to zaujimavejsi,
lebo muzeum vlastni unikatny reliéf — dosku
nahrobnej architektury, polychrémovany
vapenec z prelomu 1. - 2. stor. — zobrazujuci
tychto dvoch mytologickych hrdinov. Porov-
nanie vyraznych povahovych ¢ft sucasnika
s c¢lovekom v staroveku je dojimavo

rovnaké. V kazdej dobe ziju ludia empaticki
aj necitlivi, dobri aj zlomyselni, mudri aj
hlapi, Sikovni aj nesikovni. Oddeluje nas

len cas a spbsob zivota. Ateliér privadza
deti na spozndvanie muzea netradi¢cnym
sposobom. Odpovedaju si na otézky typu,
¢o by bolo, keby nebola Gerulata, ako by
sa asi vyvinula dalSia histéria na nasom
Uzemi. Tazké otazky, ale o to zaujimavejsie
odpovede. Publikum fantaziruje az ,filo-
zofuje” a uvedené aktivity to umoznuju.
Program pokracuje volnou dramatizaciou
ziskanych poznatkov z muzea. V drama-
tickom ateliéri vyuzivame ucenie umenim
na principoch komunitného vzdeldvania.
Pod vedenim renomovanych babkohercov
- Katariny Aulitisovej a Lubomira Piktora
z divadla PIKI, deti nacvicia kratke divadelné
predstavenie, ktoré odlahc¢enym spoésobom
pretavi Zivot starovekych Rimanov do ko-
medialnej polohy so zachovanim ziskanych
novych poznatkov. Rimske divadlo a rimska
Skola podporuje zru¢nosti a prispieva k vy-
tvoreniu suvislosti a asociacii doélezitych
pre ziskanie novych poznatkov, skusenosti,
zazitkov, ktoré sa podielaju na osobnostnom
formovani mladého ¢loveka.

Na zaver otazka:
Ma zmysel vzdelavat v mizeach?

Vyskumy naznacuju, Ze deti si uz vo veku
piatich rokov vytvdraju myslienkové ste-
reotypy o sfére fyzickych objektov a sil,
o sfére zivych tvorov, o sfére ludskych
bytosti, o sfére myslienok. Detské naivné
predstavy sa menia len velmi tazko a roky
strdvené v 3kole nemaju na ne ziadny
vplyv. Preto nie je ni¢ nezvycajné na tvr-
deni, ze prostrednictvom 3pecidlnych
vyucbovych programov, u¢eni mozno do-

siahnut aj u malych deti vysoku uroven
myslenia a zru¢nosti v ur¢itom odbore
(pozri nadpriemerné zru¢nosti malych deti
v ovladani mobilov, televiznych prijimacov,
pocitacov atd.). Je dokazané, ze ludsky vy-
voj je velmi plasticky a flexibilny, a to
obzvlast v prvych mesiacoch Zivota. Tato
poddajnost je vsak obmedzovana silnymi
genetickymi vplyvmi, ktoré sa uplatiuju
od samého pociatku a zvysuju pravde-
podobnost volby urcitych vyvojovych ciest
(Gardner 1999). Uroven, aku ¢lovek v ur-
¢itom odbore dosiahne zavisi tiez na jeho
povahe a na kulture ku ktorej patri. Velka
¢ast toho, ¢o je k rozvoju schopnosti treba,
jesucastoukulturyanesuvisispredpokladmi
konkrétneho cloveka. Sucastou ucenia
je stimuldcia pochadzajuca z okolitého
prostredia, vlastnd objavitelska cinnost a
biologické predpoklady. Nuz vzdelavajme
aj v muzedch a ¢im zaujimavejsie pristupy
k ziskavaniu poznatkov vytvorime mla-
dej generacii, tym viac ovplyvnime a
obohatime ich myslenie aj v oblasti ,nud-
nej” historie.

Autor

PhDr. Beata Husova
Oddelenie komunikacie MMB
Muzeum mesta Bratislavy
Radnic¢na 1

SK-815 18 Bratislava
husova@bratislava.sk
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Closer to ancient Gerulata.
Theory and practice in the 15 year’s
search for the memory of the place

Bedta Husovd

Roman Gerulata in Rusovce is a unique place
whose memory goes back to antiquity. Its
cultural-historical value is for the common
visitor represented by the remains of a Roman
military camp from the second to fourth
centuries and the exhibited artefacts from
archaeological excavations. However, these
provide a limited view of the ancient culture,
which therefore cannot be fully valued by
visitors. Only experience — the principle on
which museum pedagogy is based - will
bring visitors closer to ancient Gerulata.

The author of programmes devoted to
Roman Gerulata must draw on the exact
results of  archaeological
know perfectly the history of the place and
cooperate with archaeologists and historians.
The museum pedagogue replaces the exact
scientific approach with a looser retelling
and popularization of specialized knowledge
by means of a young discipline — museum
pedagogy. Thanks to this discipline we can
see a shift in the perception of history by the
youngest generation. They look for parallels
between life today and life in ancient times
through special activities and programmes
that take place in the Ancient Gerulata Mu-
seum in Rusovce, part of Bratislava City Mu-
seum. Examples of activities include: informal
educational programmes for schools such
as “Expedition to a lost world” and “Traces
of vicus in Gerulata”; family programmes
for the public such as “Roman games” and

excavations,

special programmes “Wandering around
Gerulata” with drama and art workshops;
and the day camps “Little museum research”.
These programmes educate all generations
of visitors and are aimed at developing
imagination and discovering historical
connections using the technological and
material resource bank (various aids, copies
of artefacts, contemporary costumes, etc),
which Bratislava City Museum has been
creating in Gerulata for 15 years.

The museum-pedagogical activities open an
imaginary gate to the museum and create a
bridge between the artefact and the visitor.
They encourage visitors to look at the spiritual
and material cultural-historical heritage in a
different light. They also educate and form
the visitor's relationship to cultural-historical
values by specific means of communication
and teaching methods. The most common
teaching methods include:

« object teaching — use of an artefact as the
basis for teaching in museums

- revived history — guiding, museum theatre,
demonstration of old arts and crafts, examples
of civil and military life in different historical
periods, experimental archaeology

- oral history

« teaching through art

« community teaching and programmes - art,
drama and music workshops

Museum pedagogy as a specialized form of
education teaches young people to think
independently, helps to form character in a
comprehensive way and encourages young
talents. In this way it brings the lay public
closer to Gerulata, and to the museum more
generally.

Vyuzitie aktivizujticich metod
vo vychove a vzdelavani so zameranim

na staroveky Rim
Peter Lenco

Uvod

Ziaci a Studenti sa ¢asto stazuju, ze ich skola
a ucenie nezaujima, nudi. V tejto suvislosti
sa ucitelia vyjadruju, Ze je Coraz tazsie ziskat
zaujem a pozornost Ziakov a Studentov.
Pricin, preco jetomu tak, je mnoho. Medzitie
najdoélezitejSie moézeme zaradit zmenu
v spolo¢nosti, ktora sinformacnou expléziou
znizila hodnotu informacie ako takej a Skola

ako institucia a ucitel ako jej predstavitel

uz nie su takmer vyhradnymi vlastnikmi
poznania, ako tomu bolo v minulosti. Tejto
skuto¢nosti sa Skola a metddy vychovy
a vzdelavania v nej uplatiiované nie cel-
kom a nie vzdy prisposobili aktudlnemu
stavu a meniacim sa potrebam sucasnej
generdcie detiamladych fudi - Ziakov a $tu-
dentov. Domnievame sa, ze Ulohou sko-
ly v sucasnosti ma byt, viac ako predtym,
sprostredkovat pochopenie sirsich stvislosti
a vztahov medzi jednotlivymi v prevaznej
miere volne dostupnymi informaciami.

Dalsim faktorom je nedostatoéné zohla-
dnovanie aktudlnych poznatkov z oblasti
vyskumu mozgu a procesov ucenia a ich
uplatfovanie vo vychove a vzdelavani,
predovsetkym vo formalnej vychove a vzde-
lavani. Vyskumy uz dlhodobo poukazuju na
to, Zze kazdy ¢lovek disponuje jedine¢nym
Stylom ucenia pozostavajucim z kombinacie
viacerych pristupov ziskavania, spracovania
podnetov, informacii atd., reagovania na ne,

prip. ukladania do pamatovej stopy. Ide
napr. o kombindciu vizudlnych, auditivnych,
kinestetickych ucebnych stylov podla Neila
Fleminga.

Dolezitym faktorom je taktiez samotna
aktivita Ziakov a Studentov, ochota byt ak-
tivnymi v procese ucenia sa, potlacenie
snahy ucenie si zjednodusit a prejst
systémom vzdeldvania bez vac¢sej ndmahy.
Tu sa ndm pomyselny kruh akoby uzatvara a
za spolo¢ného menovatela vychodiska
z tejto situacie povazujeme zmysluplnost
poznatkov, prepojenie ich teoretickej
roviny s praktickym zZivotom a vyuzitim,
ich zvnutornenie, ako aj ich samotnu
bezprostrednu aplikaciu do praxe. V tejto
suvislosti vnimame velky potencidl vo vy-
uzivani aktivizujucich metéd vo vyucbe,
ktoré su nastastie v su¢asnosti vo vy-
chove a vzdeldvani ¢oraz viac uplatfiované,
avsak z globdlneho hladiska je miera ich
aplikacie v praxi stale nedostatocna.

Aktivizujuce metédy vo vychove a
vzdelavani

Aktivizujuce metdédy vo vychove a vzdela-
vani teoreticky ramcujeme pedagogikou za-
zitku, resp. metédou vychovy a vzdelavania
prostrednictvom zazitku. Ide o pristup,
ktory sa snazi o celostny rozvoj osobnosti,
kultivaciu charakteru, vole a zodpovednosti.
Jej hlavnym predstavitelom je Kurt Hahn.
Podla E. Kratochvilovej (2010, 278), vo vy-
chove prostrednictvom zézitku je dolezité
Lvytvorit vhodné podmienky v prirodzenych
alebo simulovanych situacidch na ,zazitie’
seba v urcitej roli, s konkrétnymi ulohami,
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zodpovednostou za seba a druhych.” Stru-
¢ne mbézeme povedat, ze ide o facilitovanu
formu aktivneho socidlneho ucenia sa.

NajcastejSou chybou v realizacii zazitkovyvh
aktivit je nevyuzitie ich potencidlu najma
v chybajucej reflexii, ktord napomaéha pre-
mosteniu zazitku so situdciami redlneho
Zivota, zvnutorneniu zazZitého a jeho prenos
do hodnét, noriem Ucastnika, do spravaniaa
poznania vyplyvajuceho zo zazitku. V tomto
procese zohrava najdolezitejSiu Ulohu uci-
tel ako facilitdtor ucenia. Ako upozoriiuje
M. Brestovansky (2010, 73), ,aby zazitkovy
program vycerpal svoj velky vychovny po-
tencidl, musi byt suc¢inny a komplementarny
s komplexnym vychovnym programom?,
tj. zmysluplne zasadeny do obsahu vy-
chovy a vzdeldvania, z neho vychéadzajuci a
nan nadvdzujuci. Zaroven by sme chceli
zdoéraznit, ze vychova prostrednictvom
zazitku nie je v opozicii vodi tradi¢nym
metddam vychovy a vzdeldvania, skor ich
vhodne rozsiruje, dopiia a obohacuje, ¢im
sa maximalizuje ucebny efekt.

V literature ndjdeme rozli¢né kategorizécie a
delenia aktivizujucich metéd vychovy a vzde-
ldvania. Pre vytvorenie celkového obrazu
zaberu tychto met6d uvddzame niektoré
znich.Napr.T.KotrbaalL.Lacina (2077) medzi
aktivizujuce metddy zaraduju problémové
diskusné  metddy,
situacné metddy, inscenacné metdédy a
dalie 3pecidlne metédy ako vyucovanie
prostrednictvom projektov. D. Ondrusek a
V. Labath (2007) wuvadzaju diskusné
postupy, dramatiza¢né postupy a simulacie,
zazitkové hry a ucenie praxou, pricom

vyucovanie,  hry,

upozornuju, ze ,neexistuje univerzalne

kceptované delenie ... Deliacich kritérii je
vela, podoba metdd a hier nie je ustalend,
techniky moézu spadat do viacerych
kategorii” (Ondrusek/Labdth 2007, 65) Velmi
¢asto vyuzivanou aktivizujucou metdédou
je hra. D. Franc, D. Zounkovd a A. Martin
(2007) delia hry vyuZivané vo vychove a
vzdeldvani prostrednictvom zazitku na
inscenacné hry, timové hry, simulacné hry,
iniciativne hry, hry v rolach, psychologické
hry, kreativne hry, fyzické hry a socidlne hry.
Z uvedeného vyplyva, Ze moznosti pre
aktivizovanie ziakov a Sstudentov vo vychove
a vzdeldvani je mnoho. Prvym predpo-
kladom obohatenia vychovy a vzdeldvania
je poznanie tychto metéd, druhym ich
uplatnenie v praxi a tretim ich adekvatne
vyhodnotenie. Pri vyuZivani aktivizujucich
metdd vo vychove a vzdeldvani je dolezité
vybrat vhodnu metédu vzhladom na ciel,
ktory fou chceme dosiahnut, skupinu
v ktorej ju aplikujeme a podmienky v kto-
rych ju realizujeme. Ddélezitou sucastou
prace s aktivizujucimi metédami a s v sucas-
nosti dostupnou bohatou ponukou me-
todickych priru¢iek je ich adaptécia
vzhladom na vyssie uvedené kritéria.

Namety pre vyuzitie aktivizujucich
metdd v téme staroveky Rim

Pre potreby projektu Bezhrani¢nd antikvi-
ta realizovaného Trnavskou univerzitou v
Trnave a budapestianskym Muzeom kras-
nych umeni v rdmci Programu cezhrani¢nej
spoluprace Madarska republika - Slovenska
republika 2007 - 2013, ktory podporil
Eurépsky fond regiondlneho rozvoja, sme

zosumarizovali niekolko nametov na
vyuzitie aktivizujucich metdd v praci s té-
mou staroveky Rim vo formdlnej a
neformalnej vychove a vzdelavani. Pre mno-
hé z predstavovanych aktivit bol in3piraciou

internet, jednotlivé aktivity boli Ciasto¢ne

upravené. Z dévodu limitovaného priestoru
ich uvddzame ako sumar podnetov, ktoré je
v praxi potrebné viac rozvinut a prepracovat.

Uspesna realizacia predlozenych aktivit Ziak-

mi a Studentmi nie je mozna bez dobrého
nastudovania problematiky starovekého
Rima. Su pre nich teda motivaciou pre stu-
dium, vlastnu aktivitu a kreativitu, a v ne-
poslednom rade i zdbavu. V mnohych
pripadoch moze byt téma starovekého Rima
nahradend inou témou, resp. historickym
obdobim.

e Vytvorenie turistického sprievodcu sta-
rovekym Rimom pre cestovatelov v Case
(moze obsahovat napr. pamiatky, kde sa
zabavit, sluzby, kulturne aktivity atd.).

e Namalovanie propaga¢ného plagatu
pozyvajuceho na gladidtorské hry
do Kolosea alebo na divadelné pred-
stavenie antickej dramy alebo komédie.

e Zhotovenie galérie rimskych vladcov
(obrazy alebo busty) s popismi ob-
sahujucimi ich charakteristiky a prip.
doplnenie o ich porovnanie (napr. Klau-
dius, Nero, Hadrian, Konstantin).

e Vytvorenie knihy alebo internetovej
stranky rimskych objavov a vynalezov.

e Modelovanie rimskej keramiky a jej
vyzdoba.

e Priprava a realizadcie kampane zame-
ranej na verbovanie novych ¢lenov
rimskej arméady (poukdazanie na uni-
formy, tréning, zbrane, Zivot v tabore).

e Zhotovenie komixu o Zivote v sta-
rovekom Rime.

e Vytvorenie standard triedy podla vzoru
standard rimskej armady.

e Hranadetektivov-pdatranie potom, kde
vsade na Slovensku zanechali Rimania
stopy, ako postupovali v obsadzovani
nasho Uzemia (rekonstrukcia).
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Zorganizovanie  starovekej rimskej
zabavy (spojené s informaciami o tom,
pri akych prileZitostiach sa schadzali, ¢o
jedli, aky bol zasadaci poriadok, prog-
ram).

Nacvi¢enie starovekej rimskej diva-
delnej hry a jej pripadné hranie pred
ostatnymi ziakmi a Studentmi Skoly.
Vlyroba vlastnej mozaiky podfa vzoru
starovekych rimskych mozaik.
llustrovanie pribehov z rimskej myto-
I6gie a hladanie paralel so su¢asnostou.
Usporiadanie zhromazdenia rimskych
bohov s ich predstavenim (napr. akd mal
moc, akl podobu, ako ho uctievali, kde
mal chram).

Vlyroba papiera a nasledne zvitkov s
informaciami alebo pribehmi z doéb
starovekého Rima, ktoré povazuju Zia-
ci a Studenti za hodné zaznamenania
(doplnené o zdbvodnenie preco ich
povazuju za doélezité).

Zorganizovanie olympijskych hier s ot-
varacim ceremoniadlom (nastudovanie
si priebehu otvaracieho ritualu, obozna-
menie sa s prvymi olympijskymi disci-
plinami).

Hladanie chyb v historickych filmoch z
Cias starovekého Rima.

Otvorenie Venus$inho salénu  krasy
(diskusia o starovekom idedli krasy,
pomockach a pripravkoch na skras-
lovanie, praktické vyskusanie si staro-
vekej rimskej moédy, Ucesov.
Zorganizovanie  stretnutia  rétorov
(oboznamenie sa s umenim a zasadami
rétoriky, priprava vlastnych vystipeni
na zadanu tému).

Zaver

Aktivizujuce met6édyvovychoveavzdelavani
su prostriedkom pre zvySenie motivacie
Ziakov a Studentov pre aktivne ucenie sa,
napomahaju chapat informacie a udalosti
v Sirsich suvislostiach, poskytuju moznost
pre simulované i redlne preZitie situdcif, su
priestorom pre ucenie sa prostrednictvom
Cinnosti. Zaroven vsak kladu aj zvysené
naroky na ucitela a vychovavatela na pri-
pravu a realizéciu samotnej vyucovacej ho-
diny alebo vychovnej ¢innosti, nezriedka st
organiza¢ne, materidlne a ¢asovo narocné.
Uvedomujeme si, ze v suc¢asnom systéme
vychovy a vzdeldvania nie je vzdy lahké ich
uplatnit. Nemali by sme vSak na ich pouzitie
rezignovat, nakolko maju preukazatelne
pozitivny vplyv na motivaciu ucit sa i na
osvojeniesirozli¢cnychvedomostiazruénosti.
Mali by sme ich vnimat ako Sancu pre
hladanie medzipredmetovych vztahov,
spolupracu s kolegami, sprostredkovanie
ucenia sa prostrednictvom dlhodobejsich
projektov, ako aj pre hladanie efektivnych
sposobov dopinania sa formalnej a nefor-
malnej vychovy a vzdelavania.

Autor

Magr. Peter Lenco, PhD.

Katedra pedagogickych studii
Pedagogicka fakulta Trnavskej univerzity
vTrnave

Priemyselna 4

SK-918 43 Trnava

e-mail: peter.lenco@truni.sk

Activating teaching methods

with focus on Ancient Rome
Peter Lenco

The theoretical frame we use for activating
teaching experiential
education. It is an approach that aims at
holistic personality development. In short,
it is a facilitated form of active social
learning. The most common mistake
when conducting experiential activities
is the failure to exploit their potential
especially when it comes to reflexion,

methods is

which helps to connect the experience
with real life situations, internalize what
has been experienced and transfer it into
the child’s values, norms, behaviour and
knowledge. We would like to emphasize
that rather than being in opposition to
the traditional methods of education
and upbringing, experiential education
expands, supplements and enriches them,
which maximizes the learning effect.

In literature we find different classifications
of activating teaching methods. The most
frequently discussed include problem-
based learning, various games, discussion
methods, situational and simulation
methods, dramatization methods and
other specialized methods such as learning
by projects. The first prerequisite for using
these methods is having good knowledge
of them, the second prerequisite is
applying them with possible adaptation
to the actual conditions, and the third
prerequisite is their adequate evaluation.
The use of activating teaching methods
can be illustrated on the theme of Ancient

Rome. The methods could be:

e Creating a tourist guide to Ancient
Rome for travellers in time (it could include
monuments, services, cultural activities, etc.).
o Detective game - searching for places in
Slovakia where the Romans left traces, how
they proceeded in occupying our territory
(reconstruction).

¢ Organizing an Ancient Roman party
(including information about occasions
on which they gathered, food they ate, the
seating plan, the programme, etc.).
Activating teaching methods serve as a tool
for enhancing pupils’ and students’
motivation to learn through doing. At the
same time their preparation and realization
pose increased demands on the teacher.
However, we should not give up using
the methods, since they have positive
influence on students’ motivation to learn
and on acquiring skills and knowledge.
We should perceive them as an
opportunity to look for interdisciplinary re-
lations, cooperate with colleagues, provide
learning by long-term projects, and search
for effective ways of combining formal and

informal education.
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,Ars venustatis.” Kozmeticka
starostlivost' v antickom Rime

Lucia Novdkovd

Viaceré kozmetické procedury, ktoré sa
pouZivaju dodnes, maju svoj poévod v an-
tickom Grécku a Rime. V letnom tdbore
v Jedlindch boli pre ziakov 1.-8. ro¢nika
zdkladnych a 1. ro¢nika strednych $kél pri-
pravené rozne kreativne workshopy, kde sa
ucastnici mohli hravou formou oboznamit
s antickou kultdrou. Starostlivost o zov-
najsok ma dolezitu ulohu v kazdodennom
zivote moderného ¢loveka. Nebolo tomu
inak ani v starovekom Rime. Cielom
kreativneho workshopu s ndzvom ,Rimsky
salén krdsy Venustas” bolo priblizit
Ziakom rozmanité kozmetické procedury,
o ktorych informuju anticki autori a su
dolozené archeologickym materidlom v po-
dobe nastrojov ¢ pomdcok. Uéastnici
workshopu sa takto napriklad dozvedeli,
ze farbenie vlasov, depilaciu, dentalnu
hygienu, masaz, aplikaciu pilingu, krémov,
pletovych masiek alebo licidiel poznali uz
stari Rimania - rovnako muzi ako aj Zeny.
Pisomnym svedectvom su dolozené rézne
receptury, ktoré do istej miery vyuziva
aj modernd dermatolégia a kozmetika.
Viaceré nebezpecné, komplikované (i
bizarné zlozky antickych kozmetickych
pripravkovbolo moinénahra‘dit’suéasnymi,
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aleboich Uplne vynechat. Niektoré domace
pletové masky alebo prirodna kozmetika
sa takmer v ni¢com neodlisuju od antickych
vzorov. Rimsky portrét poskytuje takmer
komplexné informacie o dobovej modde
tykajucej sa licenia, Upravy obocia, vlasov
alebo doplnkov. Ciefom jednotlivych aktivit
bolo ziskané vedomosti o kazdodennom
Zivote starovekého ¢loveka uplatnit
v praxi hravou formou a rozvinut diskusiu
ucastnikov. Anticki autori poskytuju rézne,
¢asto humoristicko-satirické informacie
zo zakulisia sukromného Zivota Rimanov.

Z archeologickych nalezov poznédme velké
mnozstvo toaletnych pomédcok, ktoré
sluzili roznym ucelom. Bésnici, autori diva-
delnych hier, uéenci, historici, lekari ¢i
cirkevni otcovia pomahaju dopihat me-
dzery v poznani kazdodenného Zivota
antického ¢loveka. Rimania sa spociatku
stavali ku kozmetickym proceddram skoér
odmietavo, ale velké mnozstvo vonnych
latok a parfumov dovdzanych z r6znych
Casti Rimskej riSe, naslo velmi rychlo svoje
uplatnenie. K vyraznejsiemu progresu
v starostlivosti o tvar, telo a vlasy - podla
gréckeho vzoru - dochadza v 3. stor. pred Kr.
V dobe cisarskej uz venovali pozornost
kazdodennej starostlivosti o zovnajSok
rovnako muzi ako aj zeny. Vacsina koz-
metickych procedur bola spojend s ku-
pelom - preto sa odohravala v kupeloch
samotnych alebo v sukromnych pries-
toroch bohatych obcanov. Kozmeticka
starostlivost spojena s kupelnictvom a ku-
pelnymi proceduramije jednym zmnohych
odkazov na Zivu anticku tradiciu, ktora
pretrvala aj v nasledujicich obdobiach
(Sipekiovd/Jurikovd 2009, 42-46).

,» venustas“- ponuka spolocenskych ucesov

Medzi zakladné estetické poziadavky bolo
zbavit tvar aj telo neziadaného ochlpenia.
Chipky z podpazusia si odstrafioval kazdy,
zatial ¢o depilacia néh bola Ziadana pre-
dovsetkym u Zien. Holenie tvére u muzov
sa stalo popularme az okolo roku 300 pred Kr.,
jednym z prvych pravidelne holiacich sa
Rimanov bol Scipio Africanus Mladsi (Plin.
Nat.7.59). Rimski mladici, dbajuci o svoj
zoviajsok, experimentovali s holenim
podla dobovej mddy (Mart. 2.62, 3.74, 6.56,
9.27). Na néhrobnych pamiatkach z
prostredia provincii je napriklad vidiet
rozne typy Ucesu, ktoré prevladali medzi
rimskymi vojakmi (Durianovd 2011, 35-62).
Odstranovanie chipkov z tvére sa riadilo
presnymi pravidlami: iné techniky si vy-
zadovalo odstrariovanie chipkov na brade,
nad perou a licach ako aj zastrihdvanie

chipkov v nose. Va&si porast sa odstrafioval
britvou alebo nozikmi a noznicami na vlasy
(lat. forfex).

Medzi casovo narocnejsie, ale aj trvan-
livejSie metddy patrilo vytrhavanie jedno-
tlivych chipkov pinzetou (lat. volsella) alebo
aplikacia depila¢nej pasty (gr. Yidwbpov,
lat. psilothrum, philotrum, dropax). Pred na-
nasanim pasty bolo potrebné chipky
mechanicky oslabit alebo odstranit:
ochlpenie na nohach sa odstranovalo
trenim pemzou (najlepsia pemza bola biela,
lahkd a porovitd), ¢im sa odstranili aj
odumreté bunky pokozky. Medzi menej
populdrne metddy patrila aplikacia pa-
razitov, ktoré spdsobovali vypadavanie
ochlpenia (napr. Phthiraptera) alebo opalo-
vanie chipkov ohrom (Kiinzl 1998, 76-82;
Plin.Nat. 28.163). Depilacné pasty boli, v po-
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rovnani so su¢asnymi, urcite menej Gcinné
nez dnes. Organické zlozky zvieracieho
povodu (z vnutornosti réznych morskych
Zivocichov, pijavic a ziab) zmiesané s octom
alebo olejom mali za Ulohu odstranit a osla-
bit chipky a zabranit rastu novych.
Pouzivanie réznych druhov zivic (znama
bola napr. pasta zBruttia) na podobné ucely
naznacuje, Ze sa mohlo jednat o epilaciu:
pastou sa odstrafiovali jednotlivé chipky
aj s korienkami. Epilaciu voskom Rimana
s najvac¢sou pravdepodobnostou nepoz-
nali, aj ked je vosk spominany ako jedno
z Castych spojiv pri roznych zmesiach.

Na aplikdciu tychto past sluzil okrem
iného aj strigilis (pouzival sa nielen na od-
stranovanie piesku a prachu po atletickych
cvic¢eniach, ale aj na roztieranie vonnych
masti a lahké masaze). Pokozku bolo
nutné po depilacii ocistit a zabezpecit jej
vyzivu v podobe zdbalov a masti. Opla-
chovalo sa vodou s primesou réznych soli a
éterickych olejov - zvy&ajne najprv stude-
nou, nasledne teplou. Na 3etrné cistenie
pleti sa pouzivalo aj mlieko alebo tuk zis-
kany z ovCej viny (lat. oesypum). Zavere<nu
starostlivost  predstavovalo
pokozky vyzivnymi a vonnymi mastami,

natieranie

ktorych zdklad tvorili rastlinné oleje
(predovsetkym olivovy) alebo zvieraci tuk.
Po kupeli sa venovala ndlezitd pozornost
manikdre a pedikure: uz vtedy poznali
manikurové sety pozostavajuce z klies-
tikov na nechty, pilnika, Sparadiel na cis-
tenie nechtov a $pachtli¢iek na nechtovu
kozZi¢cku (Jackson 1993, 165-169). Na odstra-
nenie suchej a drsnej koZe ¢i regeneraciu
nechtového l6zka sa pouzivali r6zne druhy

rastlinnych olejov. Nanésali sa jednoducho
pomocou tycinky alebo S3tetca a pod.
Hlavnou Zzozkou parfumov boli oleje a
aromatické rastlinné latky, ktoré sa
nanasali na telo a vlasy. Oblubené boli
predovietkym tazké vone nardu a myrhy
(Ov.Ars 3.279-280).

Gréci a Rimania patrili medzi priekopnikov
dentalnej hygieny. Biele a zdravé zuby boli
jednym z najdélezitejsich znakov fyzickej
krasy antického ¢loveka (Ov.Ars 3.279-
280). Na mechanické odstranenie zubného
kamena a povlaku sluzili Sparadla (gr.
odontoglyfon), predchodca dnesnej zub-
nej kefky v podobe drevenej pali¢ky
s opracovanym ukoncenim v podobe jem-
nych drevnych Ccasti (vldkien) alebo
aplikdcia ,zubného” prasku z roéznych
primesi (Adkins/Adkins 2011, 347). Ustne
vody a cukriky odstrafiovali neprijemny
zapach a sluzili aj ako prevencia proti vzniku
zubného kazu. Samotné primesi ,zub-
ného” prasku su niekedy dost bizarné: pre-
dovsetkym sa pouzivala pemza, ktoru bolo
moznénahraditpopolomaleborozomletou
zmesou zvieracich kosti, ¢asto s primesou
myrhy, medu, vina a réznych byliniek
(Plin.Nat.28.178, 30.22, 36.156). V pripade
straty zubu sa vyhotovili zubné protézy

z kosteného materidlu (napr. slonoviny),
ktoré boli v Celusti upevnené zlatymi dro-
tikmi. Uz Zakony Xl tabul nariadovali,
aby boli telesné pozostatky pochované
spolu s tymito ,mostikmi” (Green 1979,
381-392). Niektori ustipacni anticki autori
sa vysmievaju bohatym Rimanom, ktori
nosili falosné zuby (Mart.14.56) Usi sa Cistili
$pecidlnymi kostenymi alebo kovovymi
lyzickami (lat. auriscalpium).

V starovekom Rime bola pomerne roz-
vinutd skala dermatokozmetiky na mastnu,
suchu alebo citliva plet. Viaceri anticki
autori (predovsetkym Ovidius, Plinius
St., Galén) spominaju konkrétne recepty,
ktoré mali pleti prinavratit jemnost, jas
a odstranit vyrazky alebo vrasky. Ob-
[Ubenou primesou do masiek na tvér a telo
bol med (za najkvalitnejsi bol pokladany
atticky), do ktorého sa pridavali roézne
ingrediencie (Ov.Med.53-6). Inym popular-
nym spojivom bola ja¢menna kasa alebo

zomleté strukoviny (lat. lomentum): zatial

¢o med plet vyZivoval, jaémennd kasa ju po-
mahala udrziavat hydratovand a jemnd.
Do obidvoch sa pridavali ré6zne primesi
rastlinného, Zivoc¢isneho alebo mineral-
neho poévodu (niektoré z nich pouziva
aj modernd kozmetika): kadidlo, myrha,
lupene ruzi, cibulky narcisov, fenikel, vika,
$palda, vI¢ibob, ale ajvajicko ¢iliadok (Olson
2008, 63-9). Dolezity vyznam, rovnako v le-
karstve ako aj v kupelnictve a kozmetike,
mali Zivocisne tuky. Na odstranenie vyrazok
sa napriklad preferoval hydinovy tuk (Plin.
Nat.28.184-8).

Anticki autori ¢asto spominaju oesypum z
ov¢ej viny, pripominajuci lanolin, ktory sa

pouzival na 3etrné Cistenie pleti. Lanolin
sa aj dnes pouziva pri Cisteni textilu a kozi
ako aj v kozmetike. Aj to najkvalitnejsie
oesypum malo ale charakteristicky od-
pudivy zapach (luvenalis, Sat.6.471-73).
Odstranovaniu vrasok a ich vyhladzaniu,
ako aj rozjasriovaniu pleti, sa venovala néle-
Zita pozornost. Poppaea Sabina zaviedla
novy kozmeticky pripravok, pozostavajuci
z lomenta nasiaknutého oslim mliekom,
ktory sa na pokozku aplikoval a nechal
posobit celd noc, zatial ¢o rdno sa oslim
mliekom aj zmyval (Plin.Nat.28.183). Su-
Castou procedury bola masaz. Oslie mlieko
sa mohlo pouzivat tieZ pri kdpeli. Na od-
stranenie vrasok sa do zadkladnej zmesi
pletovych masiek pridavali prirodné latky a
za studena lisované oleje (z vibovych
semienok, bobu), ale aj vinny kvas a iné
latky (Ov.Med. 83-98; Cels. 5.56; Plin.Nat.
13.126; 30.75, 116; 32.106). Medzi menej
vabne prisady patril Spik zo zvieracich kosti
alebo pot gladidtorov. Kozmetické pri-
pravky, ktoré boli uskladfované v uzkych
dozickach (najcastejsie sklenenych), sa vy-
berali Specidlnymi 3Spachtlickami a lyzic-
kami (lat. ligula).

Ak zlyhali uvedené skraslovacie procedury,
boli na rade li¢idla. Rimanky pouzivali
dekorativnu kozmetiku velmi asto. U muzskej
Casti populacie bol make-up bezny pre-
dovséetkym v divadle, ale aj v nevestincoch
a pod. (Stewart 2007, 82-95) Napriek neus-
tdle sa meniacej méde vzdy dominovala
bledd, pestovana pokozka, ¢ervené pery a
licaazvyraznené ocis oboc¢im. Rady uréené
zenam, ktoré sa tykaju nielen licenia,
poskytuje vo svojom diele Umenie milovat
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Ovidius: ,Ak chcete bledé mat lica, nuz
pomdhate si kriedou; AkzZe ste mdlokrvné,
Sminka vdm oZivi tvdr. Obocie prikleslite si
vsade, kde mdlo je bfv, umelti SoSovicku lepite
na zdravi plet: viete si podfarbit o¢i a hibku
im uhlikom pridat alebo Safranom, ktorym
oplyva kydniansky breh! (Ov. Ars. 3.4.41-50,
prel. V.Mihalik) Lic¢idla sa - rovnako ako iné
farebné pigmenty - vyrabali z rastlinnych,
Zivocisnych alebo minerdlnych Iatok.
Zakladnym farbivom pre bledu pokozku
bola Zial' zdraviu $kodlivé olovend beloba
(gr. psimythion, lat.cerussa). Ziskavali ju syn-
teticky:
medziproduktu, ktory vznikol pri reakcii
olova so silnou kyselinou (napr. octom).

rozdrvenim a  zahrievanim

Prasok sa na plet nanasal stetcom alebo
pomockou pripominajucu labutienku”. Plet
sa mohla vybielit aj pouzitim pripravku nazy-
vaného creta alebo melinum. Creta bola
$pecidlna jemnd hlinka z Kréty (niekedy
nahrddzana hlinkou zo Samu, Chiu alebo
Selinunta), ktora sa pouzivala aj na bielenie
stien alebo cistenie odevu. Najkvalitnejsie
melinum pochéadzalo z Mélu a pouzivali ho
predovsetkym umelci (Plin.Nat.35.194-8;
34.175).

Od¢i, riasy a obocie boli ¢asto zvyrazriované
tmavou farbou, najcastejsie pripravkom zo
sadzi a uhliku (lat. fuligo, favilla), ktory sa
pouzival aj pri farbeni vlasov. Uéelom bola
jednoznacne opticka korekcia - zvacsenie
ociazvyraznenie pohladu.lnymmateridlom
mohol byt antimon (lat. stibium). Podla ak-
tualnych trendov v mdéde si tak Rimania
mohli napr. domalovat a zvyraznit obocie,
ktoré sa malo stretdvat tesne nad koreriom
nosa. Na viec¢ka sa zvycajne aplikoval pri-
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pravok zo Safranu (za najkvalitnejsi bol
pokladany safran z Kilikie), ktory mal
pripominat prirodzent farbu pokozky.
Archeologickymi ndlezmi je doloZené
pouzivanie farebnych pigmentov, ktoré
boli uskladnené v 3pecidlnych pyxidach
z dreva, kosti, alabastru alebo inych
materidlov (Ddvener 1995, 103-104). Farby
na pery a licka (lat. fucus, purpuriscum,
rubrica), spominané antickymiautormi, boli
vacsinou rastlinného pévodu: rozdrvené

alebo vyluhované kvetné lupene (Ste-
wart 2007, 83-91). Pouzivali sa aj mineraly
(lat. minium) alebo alkaloidy (lat. nitrum).
Pigment sa najcastejsie pripravoval na ka-
mennych paletach (Riha 1986, 43-45).
Licidlad sa nanasali na tvéar Stetcom alebo
sa roztierali prstami. Na miesanie, pripravu a
aplikaciu farieb a licidiel sa pouzivali ro6zne
$pachtlicky a stierky, ktoré mali mnoho-
stranné pouzitie rovnako v kozmetike ako
v medicine. Pripadné nedostatky a chyby
krasy retusovali aj jemné koZené néplaste
(lat. splenia) rozneho tvaru: napr. polme-
siaca ¢i hviezdy. Nosiliich najma bohati pre-
pustenci, ktori sa takto snazili zamaskovat
znaky po otroctve. Mohli sluzit aj ako
znamienka krasy na tvari, ktoré nosili zeny
rovnako ako muzi.

Kozmeticka starostlivost by nebola uplna
bez starostlivosti o vlasy a uces. Od hele-
nistického obdobia sa viac preferovali pre-
dovsetkym umelé viny a vlasy vycesané
na temene, ktoré odhalovali Siju. Bohaté
Rimanky oblubovali komplikované ucesy,
ktoré boli zhotovované pomocou vla-
seniek (lat. capillamentum) a zdobené stuz-
kami, ¢lenkami alebo ihlicami. Ihlice sa
pouzivali pocas celej doby rimskej nielen
na Upravuy, fixaciu a dekoraciu ucesu, ale
aj na spdjanie odevu ¢i v medicine a pod.
(Hrnciarik 2012, 316-320)V pripade, ze nedis-
ponovali bohatou hrivou, pouzivali vlasové
vypchéavky (lat. orbis) alebo parochne.
Parochne sa predévali na trhu pri Her-
kulovom chrame v Rime. Najvacsi dopyt
bol predovietkym po svetlych ger-
manskych ale aj britskych vlasoch. Tmavé
vlasy sa niekedy dovazali az z dalekej

Indie. Farbenie vlasov u muzov i Zien bolo
pomerne beznym zvykom, rozsirenym
medzi viacerymi spolo¢enskymi vrst-
vami. Farebna paleta bola bohata: od tma-
vohnedej aZz diernej po blond farbu,
ktord bola Ziadana predovietkym medzi
obcanmi s tmavsou pletou. Zosvetlovanie
tmavych vlasov a farbenie Sedin bolo
bezné uz v dobe rimskej republiky. Dolo-
Zené su nasledujuce farby: odtiene cer-
venej (lat. rutilus, rufus), zlatej a plavej (lat.
falvus, aureus) a tmavej az ¢iernej farby (lat.
corvus, ater, niger, denigro).

Proces farbenia zavisel od druhu farbiva.
Na vlasy sa nanasal farbiaci roztok,
ktorého hlavnou zlozkou bola voda,
mlieko, olej, ocot alebo kyslé vino.
Pouzivali sa aj farbiace masky s primesou
vosku, ktoré sa na vlasoch nechavali
posobit celd noc. Nakladali sa Stetcom,
hrebefiom alebo hubkou. Prave hrebene
(lat. pecten) z réznych materidlov patria
medzi archeologické ndlezy zname zo
vsetkych casti Rimskej rise (Hrnciarik 2012a,
40-41). Niekedy bolo potrebné posobenie
slne¢ného svetla, ktoré urychlovalo re-
akciu. Inokedy mohli byt vlasy ovinuté
kusom latky a farbivo sa na nich ponechalo
az do uplného vysusenia. Bolo treba davat
pozor-takako dnes-aby safarba nedotykala
pokozky tvare (Gal. Nat. Fac.14.4.2.; Plin.
Nat.24.10,15,42,52). Délezitu ulohu pri stma-
vovani vlasov malo olovo: farbiaci roztok
bol ¢asto umiestneny v olovenych nado-
bach. Farba mohla mat r6zne zlozky (olovo,
zelezo, hlinik, hlinka - lat. ampelitis terra).
Niektoré primesi Zivoc¢isneho pévodu su
pomerne odpudivé (popol z dazdoviek, pi-
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javice v kyslom vine atd. Marcellus, De
Medicamentis 7. 6). Vinne usadeniny mali

napr. zafarbit vlasy na zlato-Cerveno.
Na vytvorenie farbiacej zmesi sa casto
pouzivalirastlinné pripravky: listy cyprusov,

vika, orechy, bobové struky, myrta, agat,
morusa, Cernica, baza, levandula a pod.
Odporucal sa aj popol z réznych rastlin
(napr. divozel a palina). Na vymyvanie
farbiva sa pouzivalo sapo, galsky alebo
germansky produkt, ktory - okrem iného
- plnil funkciu dnesného mydla. Zakladom
bol zvieraci tuk zmieSany s popolom
(predovsetkym z buku a hrabu). Predaval sa
v tuhej alebo tekutej podobe. Prave vdaka
moznym primesiam z nezrelych orechov
a zaludov sa pouzival aj na farbenie
vlasov a sluzil predovietkym na ziskanie
Cervenkastych odtieniov (Plin.Nat.28.51).
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“Ars venustatis.”
in Ancient Rome

Lucia Novdkovd

Cosmetic care

Several cosmetic procedures that are used
today originated in ancient Greece and
Rome. In the summer camp, students of
grades 5-8 of primary schools and grade
1 of secondary schools participated in
creative workshops where they learned
about ancient culture in a playful way.

Care about appearance plays an important
role in daily life of modern man, just as it
did in ancient Rome. The purpose of the
creative workshop called “Roman beauty
salon Venustas” was to show the students
various cosmetic procedures, which are
discussed by ancient authors and are richly
documented by archaeological material
in form of tools or aids. The participants
learned that hair colouring, depilation,
dental hygiene, massage, and application
of cream, peel-off masks, face masks and
make-up were known by ancient Romans,
both men and women. There is written
evidence of various procedures that are

also used by modern dermatology and
cosmetics. The dangerous, complicated or
bizarre components of ancient cosmetic
substances have been replaced with
current ones or omitted completely.
Some home-made face masks and natural
cosmetics differ little from their ancient
predecessors. On the other hand, the
complicated hair styles worn by rich Roman
women required not only time but first of
all great skill. The Roman portrait provides
almost comprehensive information about
contemporary fashion of hair styles and
eyebrows. Regarding make-up, a fair, well
kept complexion, red lips and cheeks,
and accentuated eyes and eyebrows were
always dominant despite the constantly
changing fashion. Make-up, like other
colour pigments, was made from plant,
animal or mineral substances.

The aim of the student activities was to
use the acquired knowledge about daily
life of an ancient Roman in a playful way
and prompt a discussion, since ancient
authors often provide humoristic or satiric
information from Romans’ private lives.
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Latincina na roznych stupnoch kol
v minulosti a dnes

Nicol Sipekiova

Vdaka kore$pondencnej sutazi Tien vitaz-
ného obluka v rdmci medzinarodného pro-
jektu Bezhrani¢nd antikvita - Hatértalan
antikvitas ozila téma antiky a antikvity v
mnohych zdkladnych a strednych 3kolach
na Slovensku aspori na isté obdobie vyraz-
nejsie, ako byva zvykom. Nielen pocty tych,
ktorisa do sutaze zapojili, ale predovsetkym
dosiahnuté vysledky zretelne ukazali, Ze
zaujem o antické dejiny a kulturu je stale
pritomny a aktudlny aj napriek uzkemu
vyucovaciemu priestoru, ktory sa na nizsich
stupnoch 3$kol vyucbe najvyznamnejsich
starovekych a kultdrnych dejin venuje.
Hlbsie spoznévanie antickej histérie
a kultury je viak bez pritomnosti a znalosti
klasickych jazykov, resp. aspon jedného
z nich, a to latinciny, takmer nepredsta-
vitelné a prakticky nemozné. Latin¢ina -
v sucasnosti najcastejsie oznacovana ako
jazyk mftvy, no pred niekolkymi storoc¢iami
este jazyk kazdodenny a univerzalny, ktory sa
nielen vyucoval, ale v ktorom sa aj vyucovalo.

Pri pohlade spat na histériu a metddy
vyucovania latin¢iny treba v stvislosti s roz-
vojom zadkladného a stredného Skolstva
v nasom regiéne aspon stru¢ne spomenut
jezuitské skolstvo 16. az 18. storocia, ktoré
zohralo v dejindch uhorského skolského
systému vyznamnu uUlohu. Tento vzdelé-
vaci systém sa na kazdom svojom stupni
vyznacoval nasledovaniahodnou organi-
zovanostou a stabilitou, pricom poslanim
kazdej jezuitskej Skolskej ustanovizne
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gymnazidlneho typu bolo poskytnut
gramaticko-poeticko-rétoricki vzdelanost
(Sopko 1986, 86-88), ktorej zakladnym pi-
lierom bolo vyucovanie latinského jazyka.
Alfou a omegou studia na Sesttriednom
gymnaziu teda bolo, aby Ziaci nadobudli
dokladnu a spolahlivi znalost latinc¢iny
pre dalsie studium ¢i uplatnenie v praxi.

Nové pomery v $tatopravnej, ekonomic-
kej i kultirno-spolo¢enskej oblasti
vsak od polovice 18. storocia postupne
prindsali so sebou potrebu obnovy a
zmien, ktoré sa dotykali kazdej oblasti Zivota,
vratane vzdeldvania a Skolstva. V novodo-
bych dejinach skolstva, pod ¢im rozumieme
priblizne posledné dve storocia, moézeme
hovorit o niekolkych vyznamnych milni-
koch (1777 Ratio Educationis; 1844 zakon
o Statnom jazyku; 1890 dovtedy povinna
starogréctina sa stava volitelnym pred-
metom; povojnové roky: latin¢ina sa de-
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graduje na fakultativny predmet), ktoré
markantne ovplyvnili ,dianie” v Skolstve,
predovietkym v strednom $kolstve, a vdaka
ktorym sa vyucovanie latin¢iny postupne
obmedzovalo a posuvalo z centralnej pozi-
cie na okraj pozornosti.

Vedomé vytlacanie latinského jazyka zo 3kol
pretrvadvalo aj v priebehu 20. storocia a
viedlo dlhodobo k dramatickej situdcii
na poli vyucovania latin¢iny. Niet preto
divu, ze hned po neznej revolucii v roku 1989
sa hlasy zainteresovanych ozyvali ¢oraz
hlasnejsSie a hladali moznosti riedenia
neblahého stavu. Aj ked po politickych
zmendach v roku 1989 vznikali nové pred-
stavy a nddeje na znovuzrodenie klasickych
jazykov v nasich skolach, zial, este aj v su-
¢asnosti mozno iba triezvo konstatovat, ze
latin¢ina sa do ucebnych osnov zaradila
ako povinny predmet len v niekolkych
skolach s dlhoro¢nou tradiciou (Karabovd
2011, 77), ale vo vacsine pripadov stale
zostava stat pred zatvorenymi dverami
zakladnych a strednych 3$kél. Ba dokonca
mozno predpokladat, Ze stav vo vyucovani
klasickych jazykov na gymnaziach v po-
rovnani so stavom na zaciatku 90-tych
rokov minulého storocia, ktory v ankete
zmapovala Slovenska jednota klasickych
filoldgov pri SAV (Skoviera 1992/1993, 64-69),
sa vObec nezlepsil. Spominana anketa vtedy
nielen zistovala aktualny stav vo vyucovani
klasickych jazykov, ale tvorcovia ankety,
vychddzajuc zo zistenych poznatkov a
skusenosti, aj predlozili Ministerstvu skolstva,
mladeze a 3Sportu Slovenskej republiky
svoje stanovisko a navrhy, ktoré Zial' neboli
dostatocne zohladnené a akceptované v dal-

$om rozvoji ndsho Skolstva.

Postavenie latin¢iny dnes na nizsich
stuprioch 3kol teda moéZzeme charak-
terizovat ako biedne a latin¢ina nadalej
ostava vo svojej podradnej ulohe na peri-
férii stredoskolskych osnov prevazne na
urovni povinne volitelného alebo iba vo-
litelného predmetu. Pritom urcite nikoho
netreba presvied¢at o tom, Ze Stadium
latinciny prindsa vylu¢ne pozitiva (logické
a raciondlne myslenie, schopnost kriticky
uvazovat, lahsie Studium cudzich jazykov,
odbornej terminolégie a pod.), predsa ju
vsak nasa doba, ktord uzitocnost vsetkého
meria len kritériom praktickej vyuzitelnosti,
neustale podceriuje.

Inak sa javi situacia na urovni slovenskych
vysokych 3kol a univerzit, kde sa latin¢ina
Studuje jednak ako studijny odbor, jednak
ako povinne vyucovany jazyk pre filolo-
gické, resp. nefilologické odbory, a napo-
kon ako volitelny predmet. Netreba zvlast
zdoraznovat znamy fakt, ze u prevaznej
Casti vysokoskolskych Studentov, ¢i uz ide
o Studentov odboru latincina alebo o iny
odbor, je znalost latin¢iny takmer nulova pri
nastupe na univerzitné stadium. Univerzita
sa tak stdva miestom, kam sa presunulo
vyucovanie latin¢iny od jej zakladov,
aby suplovalo chybajice elementarne
vzdelanie danej discipliny, ktoré kedysi
Studenti ziskavali na gymnaziach.

Jednym z troch klasicko-filologickych
pracovisk na Slovensku, ktoré zabezpecuje
studium jednoodborovej latinciny i rozne
kurzy latinského jazyka pre iné Studijné
odbory (histéria, klasickd archeoldgia,
dejiny a tedria umenia, filozofia, etika,
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psycholdgia) je Katedra klasickych jazykov
Filozofickej fakulty Trnavskej univerzity.
Jej primarnym cielom je zabezpecovanie
vyucby obligatnych zakladnych disciplin
klasickej filologie v ramci bakalarskeho
a magisterského studia. Pocas svojej
20-ro¢nej existencie ponukala katedra
studium latinc¢iny nielen ako samostatny
odbor, ale aj ako dvojodborové studium
v kombindcii s histériou, klasickou arche-
olégiou a filozofiou.

Vyucba v odbore klasické jazyky sa
zameriava najma na osvojenie si norma-
tivnej latinskej gramatiky a na preklad
¢i vyklad diel predpisanych starovekych
autorov. V pedagogickom procese, ako
aj v rdmci vedeckého vyskumu patri me-
dzi priority tohto pracoviska vyskum
tradicii v novsich historickych obdobiach
so zameranim na novolatinsku spisbu z pro-
dukcie pévodnejTrnavskej univerzity (1635
- 1777). Neoddelitelnu sucast vyucby tvori
aj grécistika, ktorad sa realizuje v kurzoch
gréckeho jazyka okrem klasickych filolégov
aj pre filozofov a klasickych archeolégov.
Katedra klasickych jazykov disponuje

aj unikadtnou kniznou zbierkou, semindrnou
kniznicou Okalianum, ktord poskytuje
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vyborné podmienky pre studium i vedec-
ké badanie. Tuto ojedineltd zbierku,
ktord obsahuje cca. 3500 titulov (grécke a
latinské texty, preklady, gramatiky, slov-
niky, vedecku literatdru a novolatinské
pisomnictvo) dostala katedra do daru od
prvého slovenského profesora klasickej
filologie Miloslava Okdla. V zaujme za-
chovania celistvosti pévodnej Okélovej
zbierky vznikla novsia ¢ast kniznice Neo-
okalianum, ktora zhromazduje novsiu do-
macu i zahrani¢nd odbornu literatdru z ob-
lasti klasickej filolégie a pribuznych odborov
(Skoviera/Sipekiovd/Jurikovd 2002, 90-91).
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Latin at different levels of education
in the past and recently

Nicol Sipekiovd

The realization of the mailing competition
called The Shadow of Arch has brought to
the fore the question of Ancient history
and culture together with the question of
Latin language knowledge. Students got
acquainted with not only the historical
monuments, history and realities of ancient
Rome, but also had the opportunity to
learn about several written documents as
the valuable ancient heritage even though
mostly in translated version only.

Following this fact we have focused our
attention on the question of Latin as a
school subject at our schools. Considering
the recent unpleasant state in this field as a
result of regression lasting more than two
hundred years, we regarded beneficial to

briefly outline the period of Latin language
development which had a crucial effect
on its survival. Although the competition
was addressed to students of grammar and
secondary schools, we have not evaluated
the situation of Latin in these schools only. In
comparison with the previous Latin language
teaching realized at lower level education
the modern school system has moved it
to academic zone. For that reason we have
extended our attention regarding the status
of Latin language in educational processes
and its usage in practice to education at
universities, too.

Concerning the previously mentioned, we
have dealt with different study forms of La-
tin in recent education system and briefly
introducedhe Department of Classical
Languages of Trnava University which
cooperates with Department of Classical
Archaeology on project Boundless Antiquity.
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Vychovno-vzdelavacia ¢innost

v prostredi letného pobytového tabora
s0 zameranim na rimsku antiku

Andrej Skala

L. Vishovsky a kol. (2002, 12) su toho nézoru,
Ze v odbornejsich kruhoch sa termin peda-
ak ide o tedriu. Pojmy vychova, vychovny,
vychovavatel je ziaduce pouzivat vtedy, ak
ide o prakticku stranku vychovnovzdela-
vacieho procesu. KedZe sa v tomto pris-
pevku venujem letnému pobytovému
taboru, v ktorom je praktickd stranka vy-
chovnovzdelavacieho procesu zjavna, roz-
hodol som sa pouzivat pojmy vychova,
vychovny. Ciellom ¢lanku je prezentovat
prepojenie teoretickych poznatkov
z pedagogiky volného casu s praxou
realizovanou v lethom medzindrodnom
pobytovom tdbore s ndzvom Rimska risa,
ktory v rdmci projektu Bezhrani¢na antikvi-
ta prebiehal v juli 2013.

,Vychova vo volnom ¢ase je predmetom
pedagogiky volného casu, ktord je v sucas-
nosti Specidlna pedagogickd disciplina”
(Kratochvilovd 2004, 62). V3eobecny ciel
vychovy deti a mladdeZze vo volnom case
definuje E. Kratochvilova (2004, 168) ako
podielanie sa na formovani a utvarani
osobnosti — jej fyzickej, psychickej, social-
nej a duchovnej stranky, vychadzajuc z
individudlnych predpokladov kazdého
jednotlivca. Realizatori tdbora s nazvom
Rimska riSa sa podielali na formovani a
utvarani fyzickej strdnky osobnosti Ucast-
nikov tabora prostrednictvom kazdodennej
rannej rozcvicky, turistiky na zrdcaniny
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hradov, 3portovych a sutaznych aktivit
(plavanie, beh, lukostrelba, hod ostepom,
lanové prekazky, lesné hry, tance, vyroba
skupinove;j vlajky a inych predmetov, atd.).
Formovanie a utvéranie psychickej stranky
osobnosti Ucastnikov tdbora prebiehalo
napriklad pocas rozhovorov v skupine
pocas reflexie, ktoru Ucastnici tabora kazdy
vecer s animatorom realizovali ako jednu

zCastizazitkovejvychovy.Prostrednictvom
nejsimohlio sebeaoinychuvedomitnové
skuto¢nosti a spracovat v sebe zéazitky z
aktivit a zobrat si ponaucenie do dalsich
situdcii. Najsilnejsie zazitky jednotlivci
symbolicky zakreslovali na Trajanov stip
- stip z tvrdého papiera prideleny pre
kazdu skupinu v tdbore, umiestneny v
spolocenskej miestnosti, ktory bol uréeny
na zakreslovanie jednotlivych vyjavoy,
ktoré jednotlivci povazovali za délezité v
ramci jednotlivych dni.

Psychickd stranka osobnosti Ucastnikov
tdbora bola formovana aj prostrednictvom
rozsirovania si vedomosti (tdborovy kviz,
diskusia v skupinach o tom, ako sa v
Rimskej risi stavali pevnosti a aké provincie
jej patrili, v tdbore boli oznatené rézne
miesta s rimskym ndzvom a stru¢nym
popisom, napr. latrina - zachody, fo-
rum - spolocenskd miestnost, kupele -
bazén, a tak sa mohli o tychto miestach
deti dozvediet zaujimavé informacie).
Formovanie a utvaranie socidlnej stranky
osobnosti Ucastnikov tdbora prebiehalo
predovietkym pocas timovych aktivit,
pri ktorych uacastnici komunikovali a
rozvijali vztahy medzi sebou, riesili r6zne
problémy (napr. zoznamovacie hry,
tvorba skupinovej vlajky, stavba Rimskej
pevnosti z kartonu, celotdborova hra, atd.).
Formovanie a utvaranie duchovnej stranky
osobnosti Ucastnikov tabora prebiehalo
prostrednictvom reflexie, pocas ktorej
sa Ucastnici zamyslali aj nad zmyslom
jednotlivych aktivit, nad hodnotami a
motivaciou do cinnosti. KedZe letny ta-
bor s nazvom Rimska risa rozvijal stranky

osobnosti uvedené v definicii vSeobecného
ciela vychovy deti a mladeze vo volnom
¢ase, mozeme konstatovat, Zze tento ciel
naplnil.

E. Kratochvilovd (2004, 87-88) vymedzuje
nasledovné funkcie volného casu: ,1.
zdravotno-hygienick, 2. sebarealiza¢n4, 3.
formativno-vychovna, 4. socializa¢na (resp.
spolocenska), 5. preventivna.” Je dolezité,
aby pri realizécii vychovno-vzdelavacej
¢innosti na letnom pobytovom tabore
nebola opomenutd Ziadna z funkcii
volného casu. Zdravotno-hygienicka
funkcia bola v tdbore s nazvom Rimska risa
naplnend primeranym rozsahom volného
Casu (po obede 2 hodiny, po veceri 1
hodinu), odpocinku (minimalne 8 hodin
spanku), uvolnenia, neorganizovanych
spontdnnych  aktivit v c¢ase volna.
Sebarealiza¢na funkcia volného ¢asu bola
v tdbore naplnend moznostou uspokojit a
rozvijat svoje potreby, zaujmy v aktivitach
podla vlastného vyberu a volby (v case
volna napriklad karty). Formativno-
vychovna funkcia volného ¢asu sa v tdbore
prejavila moznostou vplyvu na rozvijanie
tvorivosti  (tvorivé dielne), mravnych
vlastnosti charakteru, pozitivneho vztahu
k hodnotam (napriklad pocas reflexie).
Socializa¢na funkcia volného ¢asu v tabore
sa prejavila vo vytvarani podmienok na
nadvazovanie Sirsich rovesnickych a dalsich
socialnych kontaktov a vztahov (napriklad
spoznanie novych o0s0b v skupinke, v ta-
bore, komunikacia a rézne ¢innosti medzi
nimi. Preventivna funkcia volného casu
bola naplnend v poskytovani rozli¢nych
moznosti zaujimavych ponuk na hodnotné
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vyuzivanie volného c¢asu v zdujmovej a
inej cinnosti (vyroba rimskeho odevu,
tvorba mozaiky, strelba z luku, plavanie
v bazéne, lanové prekazky, moderovand
diskotéka, atd.), ktora sa stavala ucinnou
ochranou pred konzumnym spdsobom
travenia volného ¢asu a negativnymi
spologenskymi javmi.

Vychovno-vzdeldvacia ¢innost v prostredi
letného pobytového tdbora by sa mala
pridizat Specifickych zdsad a principov
pedagogiky volného casu, ktoré E. Krato-
chvilova (2004, s. 173-176) opisuje a su to:
zasada dobrovolnosti (deti sa rozhodovali
samé, ¢i a do akej miery sa do aktivit
zapojili), zdsada zdujmového zamerania
¢innosti (aktivity boli prisposobené réznym
zaujmom), zasada rozmanitosti, pestros-
ti, zaujimavosti a pritazlivosti obsahu,
foriem, metdd, prostriedkov (aktivity boli
roznorodé, a tym pre deti atraktivne),
zasada aktivity, samostatnosti a tvorivosti
(v aktivitaich deti mohli pracovat
samostatne a rozvijat tvorivost), zadsada
humanizmu a demokracie (deti pracovali
v skupine podla vopred spoloc¢ne prijatych
pravidiel), zdsada sebarealizdcie v atmo-
sfére optimizmu a radosti (atmosféra tabo-
ra bola pokojna, veseld, bez stresov) a na
zaver zasada jednoty a Specifickosti (v ta-
bore dopomdhali k jednote spolo¢né
celotdborové vecerné stretnutia a povzbu-
dzovanie animatormi).

Na tdboroch je velky néarok kladeny na
taborového veduceho. G. Binderova (7994,
4) tvrdi, ze vedulci musi urcit zmysel pre
spolo¢ne straveny cas, zohladnit striedanie
aktivity s nutnym odpocinkom, ponuknut
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detom moznost zazit nieco pekné,

vynimocné. Podla E. Kratochvilovej (2004,

177) sa ciele a ulohy vychovy premietaju

do obsahu vychovy. Vo vychove vo vol-

nom case sa obsah premieta a realizuje
prostrednictvom  praktickych  ¢innosti

(aktivit) najréznejSieho charakteru, ktorymi

sa naplinaju funkcie volného ¢asu i vychovy,

ato:

e oddychovych a rekrea¢nych ¢innosti
(v tdbore s ndazvom Rimska riSa bol
zakomponovany do programu ¢as
na plavanie, pozeranie filmu s Rimskou
tematikou, loptové hry a iné),

e zébavnych ¢innosti (napr. preteky s néz-
vom Konsky zaprah...),

e spolocenskych ¢innosti (napr.
moderovana diskotéka, pantomima...),

e zaujmovych cinnosti (napr. tvorivé
dielne na vyrobu mozaiky, rimskeho
odevu, rimskych 3perkov a ozddb,
rimskeho ucesu, modelovanie
rimskych nadob z Keraplastu a iné),

e vzdeldvacich a sebavzdeldvacich
¢innosti (napr. tdborovy kviz na rimsku
tematiku so spatnym vysvetlenim
spravnych odpovedi atd.),

e pracovnych (vratane obsluznych a
verejnoprospesnych) cinnosti (napr.
stavanie rimskej pevnosti z karténu,
upratovanie v chatkach a po kazdom
stravovani v jedalni...).

E.Dolezalova (2004, 7) tvrdi, ze hrajejednym
z U¢innych vychovnych prostriedkov
pri formovani detskej osobnosti. Kazdy
letny pobytovy tabor, ktory ma za ciel
cielavedome, intencionélne vplyvat na for-
movanie a utvaranie osobnosti, by mal vo

svojom obsahu zahinat vietky alebo aspon
niektoré z vyssie uvedenych obsahovych
¢innosti.

Obsah letnych pobytovych tdborov zvyknu
tvorit aj rézne metédy neformdlneho
vzdeldvania a zazitkového ucenia.
Spomenuté metéddy boli doélezitou
suCastou aj tabora s nazvom Rimska
risa. E. Kratochvilova (2004, 228) pise, ze
vychova zaloZzend na vlastnom zazitku,
skusenosti z vlastnej aktivnej Ucasti
(spojenie emdcii s aktivnou cinnostou)
ma najlepsie predpoklady zanechat stopy
vo vedomi, zostat v pamati ako osvojeny
poznatok. L. Chisholmova (2005, 9) chape
neformalne ucenie sa ako zamerné ucenie,
avsak dobrovolné, ktoré sa uskutocrnuje
v rozliénych typoch prostredi a situdcii,
v ktorych vzdeldvanie a ucenie sa nie je
nevyhnutne ich jedinou alebo hlavnou
aktivitou. Tieto prostredia alebo situacie
mozu byt nesuvislé alebo do¢asné a aktivity
alebo kurzy su vedené profesionalnymi
facilitditormi ucenia (napr. pracovnikmi
s mladezou) alebo dobrovolnikmi (napr.
veducimi mladeze). Aktivity a kurzy su
planované, no zriedka Strukturované
konvenénym rytmom alebo kurikuldrnymi
predmetmi. Zvycajne su zacielené na $pe-
cificki ciefovd skupinu, ale zriedkavo
dokumentuju alebo hodnotia ucebné
vysledky tradi¢nymi viditelnymi spdsobmi.”
P. Fudaly a P. Lenco (2008, 25) konstatuju,
Zze neformdlne vzdeldvanie kladie vacsi
doraz na vychovnu zlozku a hoci vychovné
programy sa snazia urcit vysledok vychov-
ného pobsobenia, rozvoj osobnosti a
osobny rast nie je lahko meratelny a hod-

notitelny. Preto sa v neformdlnom
vzdelavani neujalo formalne hodnotenie
dosiahnutych vysledkov a vacsi déraz sa
kladie na budovanie kapacit jednotlivca
ako sucasti dosiahnutia osobnej integrity
a Uspesného zaclenenia sa do spolocnosti.
Na konci tadbora s nadzvom Rimska risa
neprebehlo formalne hodnotenie, ktoré by
nadm pragmaticky preukdazalo, Ze ucastnici
tabora nadobudli nové vedomosti v oblasti
antického Rima, a Ze sa vychovne posunuli
v oblasti fyzickej, psychickej, socidlnej a
duchovnej. Tento posun u Ucastnikov bol
vsak pre veducich tabora zrejmy.
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Educative activities
in a summer camp
Andrej Skala

The contribution is devoted to educative
activities in the Antiquity project’s summer
camp that took place in July 2013. The
activities were based on the five functions
of leisuretime as defined by E. Kratochvilova
(Pedagogika volného casu. Vychova v case
mimo vyucovania v pedagogickej tedriia v
praxi. Bratislava 2004): 1. health-hygienic,
2. self-fulfilling, 3. formative, 4. socializing,
5. preventive.

The health-hygienic function means
that children in the camp have enough
free time, relaxation and unorganized
spontaneous activities. The self-fulfilling
function means that children have the
opportunity to satisfy their needs and
pursue their interests in activities of their
choice. The formative function means
the possibility to influence children’s
creativity, moral qualities and values.
The socializing function means creating
conditions for forming relationships with
peers and making other social contacts.
The preventive function means offering
valuable free time activities, which
serves as an effective protection against
consumerist spending of free time as well
as negative social phenomena.

The overall aim of educative activities
in the summer camp is to help form
character — a child’s physical, mental, social
and spiritual side, taking into account
individual predispositions of each child.
The activities are based on the principles
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of leisure time pedagogy: voluntariness,
focus on interests, variety, attractiveness
of the content, forms, methods and
means, activity, independence, creativity,
humanism, democracy, self-fulfilment
in an environment of optimism and joy,
and unity and particularity. These aims,
principles and functions of leisure time

were instrumental in planning the activities
for the summer camp in question.

...10 idegen ember... egy titokzatos meghivas Rémaba...

...senki nem tudja, miért vannak itt... vajon hanyan maradnak a végére...

Csatlakozz és segits a rejtély megoldasaban!
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